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attaque. Certaines cartes points ne concernent que certains partis.

> Entre lui et son allié, les cartes « points alliance ». Il ne faut pas
qu’il y ait de scandale pour le parti du joueur. Les cartes « points
alliance » peuvent étre posées dans les 2 sens. Le joueur qui la
pose met les points ROUGES de son coté.

> Poser sa carte ALLIANCE, ce qui veut dire proposer une alliance
a son voisin de gauche ou de droite. La carte est posée entre les
2 joueurs. Si l'autre refuse [alliance, la carte est défaussée et on
passe au joueur suivant.

> Poser une carte DEFENSE sur une attaque d’un de ses
personnages. La carte DEFENSE doit correspondre a [’attaque
posée. Les cartes défenses « IMMUNITE PARLEMENTAIRE »
permettent de contrer n’importe quelle attaque.

> Poser une carte ATTAQUE sur un des personnages de la table.
Bien sir, on ne peut pas la poser sur un personnage ayant déja une
attaque ou un SCANDALE.

> Poser une carte SCANDALE sur un des personnages de la table
n’ayant ni attaque, ni scandale en cours. Les cartes SCANDALE
sont valables pour tous les partis. On ne peut pas la poser sur un
personnage a soi.

> Poser une carte CONTRE SCANDALE sur un des personnages qui a
recu un scandale.

> Jouer une carte RETRO SCANDALE si le joueur a un personnage
qui a un SCANDALE. Cela veut dire que le SCANDALE est renvoyé au
joueur qui "avait posé. Il faut qu’un des 2 personnages puisse
recevoir le SCANDALE. Dans le cas contraire, la carte SCANDALE
est défaussée.

> Enfin, défausser une carte de sa main

Quand la carte « PRIMAIRE TERMINEE » apparait, le joueur dont
c’est le tour la défausse.

Chaque joueur doit choisir un de ses 2 personnages pour aller au
premier tour de ’élection présidentielle. Les cartes du
personnage non choisi sont défaussées.

Quand il n’y a plus de carte a piocher, les joueurs finissent leur
main puis le jeu se termine.

Les 2 candidats ayant le plus de points de popularité gagnent le
1er tour des élections. Les joueurs font la somme des points
inscrits sur les cartes posées (y compris les points du personnage)
et des points qui sont sur les cartes ALLIANCE, ceux uniquement
de son coté.

(\ Joueur A

Ces 2 cartes ont été placees sur |'alliance des joueurs A et B.
Ala fin du jeu, le joueur A ajoutera les points de son coté (+5 et +3),
le joueur B ajoutera les points +3 et +3.

En finale, pour le 2éme tour, si le candidat a un allié, il ajoute les
points des cartes ALLIANCE qui sont sur le coté de son allié. Dans
notre exemple, le joueur A, s’il se retrouve en finale, ajoutera +6
et le joueur B, s’il se retrouve en finale, ajoutera +7.

En cas d’égalité, le vainqueur est celui qui a eu le moins de cartes
« scandale » ou « attaque » puis celui qui a eu le plus de points
individuellement.

Le vainqueur est celui qui a le plus de points popularité et il devient
le nouveau Président, et nommera comme premier ministre son allié.
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Les affarres des autres
feront vos affaires




Et VOUS,
étes-vous vraiment au dessus de tout soupcon ?

Représentant d’un parti politique et de 2 candidats, votre
objectif sera de gagner les présidentielles en ayant le plus
de points de popularité. Il y a d’abord les primaires ol un
seul candidat restera en lice, et avec ’appui de vos alliés
éventuels, c’est la course pour les présidentielles !

Le jeu se compose de 110 cartes et de la régle du jeu.
Les 110 cartes se composent en plusieurs types :

> 12 cartes personnages, 2 pour chaque parti politique, avec

le dos vert

POPULARITE DE BASE
DV CANDIDAT

> 1 carte publicité, vous invitant a visiter notre site www.lufikif.fr.
Vous pourrez y jouer en ligne a SKAANDAL, mais aussi a d’autres
jeux des éditions LUDIKIF.

> 6 cartes «ALLIANCE » avec le dos bleu.

> 6 cartes « SCANDALE », il existe 6 sortes de scandales, tous ont
une valeur de -7

> 6 cartes « CONTRE SCANDALE »

L€ CONTRE SCANDALE
RAPPORTE +10 POINTS
G.VAND IL 65T POSE SUR
UN SCANDALE

> 4 cartes « RETRO SCANDALE »

LE SCANDALE REPART CHEZ
L% JOVEUR &L VOUS L'A MIS.

> 12 cartes de points « ALLIANCE » et 30 cartes de points. Certaines
cartes ne sont valables que pour le ou les partis politiques indiqués
sur la carte.

b+ £+

L€ JOVEUR G\ POSE LA CARTE MET
LES POINTS €N ROVGE DE SON COTE

—

PULARITE

CERTAINES CARTES NE SONT VALABLES
QUE POUR DES PARTIS PRECIS

> 14 cartes « ATTAQUE ~» de 4 types différents
ATTAQUE

Delit d'initie

e |

> 18 cartes « DEFENSE » permettant de contrer les attaques.

ATTENTION CERTAINES DEFENSES
NE SONT VALABLES G.UE POUR
DES ATTAGVES PARTICULIERES

- DEROULEMENT DU JEU

Chaque joueur représente un ou plusieurs partis politiques et doit
remporter |’élection présidentielle.

Pour cela, chaque parti a 2 candidats jusqu’aux primaires, ot a
ce moment-1a, il devra choisir le meilleur représentant. A la fin du
jeu, les 2 joueurs ayant le plus de points de popularité gagnent le
1er tour des élections. En finale, celui qui a le plus de points, les
siens plus ceux de son éventuel allié, devient Président et accéde
a l’Elysée. 4

Chaque joueur prend les 2 personnages de son parti politique. Ce
dernier peut étre déterminé par choix ou par tirage au sort.

A 2 joueurs, un joueur prend la gauche et I’'Ultra Gauche, ['autre
prend la droite et [’Ultra Droite. Les écologistes et le centre ne
sont pas joués. Ne prendre que 2 cartes alliances.

A 3 joueurs, un joueur prend la gauche et I’Ultra Gauche, le 2éme
prend I’Ecologie et le Centre, le dernier prend la droite et I’Ultra
Droite. Ne prendre que 3 cartes alliances.

De 4 a 6 joueurs, chacun prend 1 parti et une carte alliance.

Pour chaque parti, le joueur prend les 2 cartes « personnage » et
les pose devant lui.

Les joueurs se positionnent autour de la table, du parti d’Ultra
Gauche a celui d’Ultra Droite.

Selon les régles, les 2 partis Ultra Droite et Ultra Gauche ne
peuvent pas s’allier pour des raisons évidentes. Cependant, les
joueurs peuvent décider avant de commencer la partie que cette
alliance est autorisée.

Chaque joueur prend une carte ALLIANCE.

Les cartes sont mélangées. Séparez en 2 tas a peu prés égaux,
posez la carte « PRIMAIRE TERMINEE » sur un des 2 tas et pour finir
mettez le 2éme tas sur la carte « PRIMAIRE TERMINEE ».

Chaque joueur pioche jusqu’a avoir 3 cartes dans sa main, le reste
constituant la pioche.

Le parti d’Ultra Gauche commence a jouer. S’il n’est pas présent,
c’est le parti de Gauche, puis les écologistes.

Chacun leur tour, les joueurs doivent piocher une carte, peuvent
échanger une carte avec un joueur ALLIE de la table et doivent
poser 1 carte. Le joueur a plusieurs possibilités :

> Devant lui, sur un de ses personnages pour marquer des points.
Il n’est pas possible de mettre des points si l’un des personnages
du parti est sous le coup d’un scandale. En revanche, on peut
mettre des points sur un personnage, méme si l’autre a une





