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Premier bord : Je choisis la diagonale wers Mord-Ouest. —
Je choisis le dé marquant 4. — Je corrige : 4 — 1 3. — Je
déplace mon bateau de 3 cases et rencontre une fléiche qui le
raméne d'une case au Sud-Ouest.

Puis second bord : Je choisis la perpendiculaire vers MNord-Est.
— Je corrige le dé restant : 6 — 1 = 5. — o déplace mon
bateau de 5 cases, moins 1 imposée par la féche.

Mota. — D'autres joueurs pourraient jouer ce coup d'une
autre fagon,

REGLES DE NAVIGATION.

1. Est considérée comme NAVIGABLE toute case ol la mer
est représentée, si peu que ce soif.

2. On peut traverser une case DEJA OCCUPEE PAR UN AUTRE
BATEAU. Mais si on doit terminer le second berd dans wne case
déja occupée, on sera pénalisé ct on jouwera comme si le dé avait
amené un point de moins.

3. On peut toujours tirar un bord D'UN NOMBRE DE CASES
INFERIEUR au nombre de points du dé (en particulier dans les
passages étroits et pour les entrées dans les ports).

BUT DE LA PARTIE.

Le gagnant sera le joueur qui arrivera le premier au but apres
avoir accompli l'itinéraire fixe.

LA PARTIE COMMENCE...

Une course de bateaux ¢ travers les océans

ATLANTIC peut comporter de deux 3 six joucurs,
Chaque joueur choisit un bateau d'une couleur differente et
joue & son towr, eén suivant le sens des aiguilles d'une montre,

AVANT LE DEBUT DE LA PARTIE...

1. CHOISISSEZ D'ABORD L'ITINERAIRE DE LA COURSE d'un
commun accord : point de départ, cscales, paint dlarrivie.

Exemple : départ de Marseille : Isthme de Suez, Mer Rouge,
Cznal de Mozambique, Cap de Bonne-Espérance, Deétroit de
Mageilan, Isthme de Panama ; arrivéee 3 Bordeaux. Escales 3
Aden et Valparaiso.

Nota. — On peut progressivement compliqguer 3 son gre les
itinéraires choisis,

2, PUIS DETERMIMNEZ LE VENT : 3 cct cffet, vous choisissez
d'un commun accord sur la ROSE DES VENTS iwoir la carte’
I'un des huit points d'ol peut souffler le vent ; puis vous placex
la ROSE DES AMURES (carton mobile! sur la Rose des Vents
de fagon que la couleur de la fleche sur la Rose des Amures
{rouge ou verte selon la face) corresponde 3 la couleur du vent
sur la Rose des Vents, et que le coin manquant de la Rose des
Amures soit exactement complété par le triangle du vent choisi
sur la Rose des Vents.

Le joueur lance les dés. CHACUN des dés lui permet de
w tirer un bord », c'est-i-dire de parcourir une étape, en tenant
compte 3 la fois des vents et des courants. Pour cela ;

1. Le joucur choisit I'une des 7 p liculaires ou di a
correspondant aux 7 directions qui lui sont permises. (Défense
d'sller contre le vent.)

2. Il choisit également celui des dés qu'il veut affecter 3 ce
« bord »,

3. VENT : il corrige la valeur de ce dé 3 I'aide des prescriptions
portees sur la Rose des Amures (dé moins 1, dé tel quel, dé
plus 1, dé plus 2, selon la direction adoptée par rapport au vent).

4. Il avance son bateau en ligne droite d'autant de cases que
donne la valeur corrigée du dé,

5. COURANTS : un « bord » se terminant sur une fléche jaune
(les Fléches indi les !} sera prolonge ou raccourci
obligatoirement d'une case (et d'une case seulement) DANS LE
SENS INDIQUE PAR LA FLECHE,

Puis, aussitét, pour le second « bord », le joucur procede de
méme avec le dé restant, soit dans la méme direction, soit dans
ung autre,

Exemple : itinéraire : Dakar, vers Lisbonne. — Vent du Nord.
— Déz amenant 6 ot 4.






