Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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But du jeu Le dé « penalty » (dé noir)
Gagner le match en obtenant un score plausible de football avec quelques lancers Si un joueur obtient son huitiéme jeton rouge, le joueur adverse bénéficie d'un
de dés sur un temps de 3 minutes par mi-temps, suivi de 2 mi-temps de penalty ! Il lance le dé noir !
1 minute chacune s'il faut un vainqueur au mateh.

Installation du jeu 3% Se fance aprés une « faute advarse ».

Chaque dé devra étre placé sur sa base (méme couleur). \ M~ 2

Déroulement du jeu vy Le temps officiel d'u ,leu est de 2 mi- temps de ) mmutes Ja prolongation
|, - éventuelle est de 2 mi- temps de 1 minute. Il s'ensmt une. sena\de 5 penaltys pour
departager les ex-aequos pms Ia saance de panaltys au\ « finish ».

o 4 \ o\
<ol Bemarques \
T A \Larsqus le sablier est écoulé ou que-votre ¢ chranametre s'avrrete il faut continuer

N I'gctmn en cours Si Iaction en caurs va jusqu‘a'u but il est valide. 5: i'actmn en

‘ Le sablier est parti !!
ATTENTION, aprés chaque lancer de dé, ce dernier doit etre remis sur sa base
| On cammence par le dé « jaune » au'*’f pu:s g 34, 5 i, 3
q '1'1 \ N it \ ¢
j'face «\passe » permet de lancer le dé"sui vant

”l; .:

X aussg validé. Si 'action en caurs va ;usqu'a la hl{ttleme faute il faudra tirer le
~~ penalty!le reste stoppe -la'mi-temps ou la fin du match.
- Un dé qui : sort de la piste est 3 | rejouer.

- Si vous possédez un chronométre, n ‘hss:rez pas a vous en serv.'r
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\ Variante 4

la duree indiquée de 3 minutes est celle qui permet davoir des résultats
) p.'aus:b.'es avec la réalité ; si vous souhaitez jouer plus longtemps sans vous
. souc.'er 'd'un résultat Ioglqua vous pouvez allonger la durée des mi-temps, ou

La face « faute » vnus avez commis une faute, le jaueur adverse
prend votre tour en redemarranr avec le deuxiéme de [base rouge],
v vous prenez un ;e ton rauge !

@ La face « faute adverse », vous ates wcnme d'qne  faute, votre / g

Iancez le dé blanc '

La face « corner» permet de reprendre Ihctlon au troisiéme dé. ) s alors décider que le premier arrivé a 5 buts a gagné !
,' 7
. vy — ~ "\
.'.a face « tfr au but » permet de .'ancer v % (- Composition du jeu
. le cmqu:ems de 11 R 7 dés de jeu (n°1 jaune, n°2 rouge, n°3 orange, n° bleu, n° vert,
> 4 dé pénalty noi; dé coup franc blanc)
Les faces «arrét du gardlen » et « tir non cadre » mettent fin a / 1sablier de 3 minutes
votre action, votre adversaire repart avec le premier dé jaune. 1sablier de 1 minute
. 16 jetons rouges pour marquer les fautes
%l La face « but » vous permet de prendre le jeton vert. % 20 fetons Victe PO conpter ik S
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