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autocollants le plus précisément possible aux
kleefvelden van de toverketel. Laat je daarbij
liefst helpen door een volwassene!

Spelvoorbereiding

(1) @ ledereen neemt 2 haarden, 8 vuurstenen,
1pion en 4 keteldelen van dezelfde kleur.
(2]
(2]
: © Plaats de pionnen op het startveld.
Souris.
© O Schud de receptkaarten goed door elkaar,

en leg ze in twee even hoge stapels op de
achterzijde van het boek. Leg daar nu de

(4] voorkant van het boek op. Nu ligt het
receptenboek klaar, en kunnen we beginnen!

partie peut commencer.

un adulto!

2]

al campo.

3]

o



2

ents nécessaires.

Tous ensemble, les joueurs prononcent la
formule : « Un, deux, trois, que la magie
soit en moi ! » et |a course aux chaudrons
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Spelidee

maar lukt?

beginnen.

o

ricette,
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© Tous en'méme temps, les joueurs as-
semblent leurs chaudrons pour rendre les
ingrédients nécessaires visibles. Les miroirs
peuvent les aider. Les chaudrons sont ensuite
placés sur le feu. Chacun peut utiliser un ou
ses deux chaudrons pour réaliser sa potion.

@ Chaque joueur place ses yeux au niveau
de ses chaudrons de manjere a bien voir

le nombre exact
Attention:

NL

@ Stel nu allemaaltegelijkertijd uw
toverketel zo samen, dat de benodigde
ingrediénten zichtbaar worden. De spiegels
kunnen daarbij helpen. Plaats de ketels
daarna op de haard. U kunt voor het koken
een of twee ketels gebruiken.

@ Neem op ooghoogte plaats voor uw
ketels, zodat u er goed kunt in kijken! Kijk
vanuit verschillende richtingen in de tover-
ketels: draai daartoe met de haard.

Indien je tijdens het draaien een ingrediént
ziet dat je nodig hebt (met of zonder
spiegel), dan duid je de plaats, van waaruit
het ingrediént zichtbaar is, aan met een

juiste

Let op: Er mogen niet

@ Assemblate tutti contemporaneamente

i vostri pentoloni magici in modo tale da
rendere visibili gli ingredienti necessari.

| specchi possono esservi di aiuto. Posizionate
quindi i pentoloni sul focolare. Per cuocere
possono essere usati uno o due pentoloni.

@ Posizionatevi davanti al vostro pentolone
in modo tale da poter vedere bene dentro!
Guardate da diverse direzioni nel pento-
lone magico girando in avanti ed indietro il
focolare.

Se mentre girate scoprite |'ingrediente
necessario (con o senza specchio), segnate il
punto dal quale e visibile I'ingrediente con
una pietra focaia. A tal fine posizionate la
pietra focaia sul piano di gioco sul bordo del
focolare.

Contrassegnate tanti campi fino a raggiun-
gere il numero esatto di ingredienti delle
quattro schede delle ricette. Attenzione:

©
4]

(segnare).
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juist heeft.
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Verkeerd

ronde!



NL

recettes
Si les apprentis magiciens apparaissent
joul Voor elke
bonheur ! Pour chaque apprenti dessiné,
le joueur qui a tourné la page avance son
pion de 2 cases
réalisation de la potion.
Sile livre des recettes indique 4 apprentis,
aucune potion n'est préparée ce tour-ci. A la
place, les joueurs avancent leur pion selon
les apprentis représentés sur les cartes. Hulpmuis

L'amie souris

Dés qu'un joueur atteint ou dépasse la case
Souris, celle-ci court aider le joueur le plus
en retard sur le plateau pour le tour suiv-
ant. La petite souris ne manque jamais de
champignons ! Si une recette nécessite des
champignons, le (ou les) dernier(s) joueur(s)
n’a (ont) pas besoin d’en chercher. La recette
se réduit aux autres ingrédients.

twee velden extra

ogni

Topo aiutante

ingredienti.

due campi.





