Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Reglements

Re lements

24 4 joueurs
Age : 5 ans +
Dureée : environ 15 minutes

‘ Objectif du jeu

2 a4 joueurs
Age : 6 ans +
Durée : environ 15 minutes

‘ 0b|edlf duj fev.

. Compléter sa momugne de jeu et placer SAM au sommet. Former une pyrumlde desmetonssursu montagne de jev.

” “
2 Préparatifs . 6 2 P"el""""f-" e
‘ Platertousles|eronsroncls face cachée, au milieu de latable. t“ﬁ;ah“‘ ' [ Placerlo hm'redecurtesuu mllleudeluiubleeﬂes|etuns

* de main.
- Chaque joueur choisit une montagne de jeu et la dépose devant lui du c6té

Alphu ~+ Chaque joueur choisit une montagne de jeu et la dépose devunl lui du coté
- Alphu 6.
ulem ni -
3 Déroulement du jev Derwlement du jev |
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~ Le plus jeune joueur retourne un jeton et
- énonce le mot représenté par le
| pictogramme. |l dépose ensuite ce jeton sur
| la lettre de sa montagne de jev qui
" correspond 4 la premiere lettre du mot. A
tour role, les autres joueurs font de méme.

Un joueur prend une carfe, énonce le
_‘ mot inscrit et I'épelle.

Chacun plute, sur sa montagne de jeu, un jefon sur
~s leslettres énoncées quis'y trouvent.

: Il est possible qu'un jeton refourné ne puisse étre placé |
It | sur la montagne de jeu, parce que la lettre voulue n'y |

™ apparait pas ou qu'elle est déjd occupée. Dans ce cas, le . *4 Un joueur prend une nouvelle carte et la ‘
xR\ joveur remet ce jefon a l'endroit, au milieu dela table. Par lo suite, | _- partie continue, jusqu'd ce qu'un des joueurs a
chaque joueur peut choisir un jeton dont la face est cachée ou | git formé une pymmade de six jefons. |
visible. |
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Le jeu se termine lorsqu'un joueur a complété sa montagne de jeu |
et que SAM s'y trouve au sommet. :.
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s E— Awllumlle tous les joueurs doivent enlever les jetons placés sur les lettres a
4 les |eions ACI'IOII P | fluntdemontugneudroneouuguuche selon e cas.
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% 'I'empel'e le joueur doit choisir un jeton de sa carte de jev et le |
A remettre, face visible, au milieu de la table ofin que tous les |
P joueurs pmssenrlevmr ='
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) Joveurs aguerris

Chaque jeton est bilingue. .. Ceux qui le désirent peuvent donc jouer avec les mots anglais.

© Productions du Lampiste Inc.





