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Un autlre jeu.....

Le Naou KINAKI-NAOU

(Déposé)

REGLE DU JEU:

Ce jeu se compose de 12 numéros. Chagque joueur
joue & son tour. Le nombre des joueurs est illimilé,
On joue avec lrois dés,

En jouanl avec les dés, on placera des carrés
pour couvrir les numéros du tableau correspon-
dant aux numéros sortis par les dés, et ce, au gré
du joueur. Par exemple, en jouant avec les lrois
dés, s’1l est sorli 1, =2 et b, ce qui fait 8 on peul
placer les carrés sur les numéros 1, 2 el 5, ou sur le §,
ou sur le 1 et le 7, ou sur le 3 et le 5 ; 8'il est sorii
6, 6 et 4, ce qui fait 16, on peul placer les carrés sur
les numéros 12 el §, ou 11 el 5, on g et 7, ou 12, 3
el 1, ele...

Toules les combinaisons sonl possibles si 'on
peul placer les carrés sur les numéros qui correspoi-
denl & ceux sortis par les dés.

Le joueur a iniérét & placer les carrés sur les
numéros élevés, soil 1o, 11, 12. Lorsque les carrés
ont é1é placés sur les numéros 1o, 11, 12, le joueur ne
joue plus qu’avec 2 dés.

La partie conlinue pour chaque joueur ifani que
celui-ci peut placer les carrés sur les numéros avec les
poinls oblenus avec les dés. Lorsque, sur ses coups
de dés, le joueur ne peut exéeuter le nombre de ces
poinls, la partie est finie pour lui et il reste avec les
poinis du tableau ; un autre joueur joue & son tour
en observant le méme réglement, c’est-i-dire qu’il
s'arrélera aussitdl qu’il ne pourrn plus exéculer le
nombre de points oblenus par les dés.

Le gagnan! esl celui qui a le moins de poinls.

On peut jouer par addilion des points, par ¢limi-
nation, & la différence, ele...
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