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Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
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Unjeud’adresse et de mémoire.

2 4 4 joueurs

But du jeu

Capturer tous les animaux représentés sur
vos cartes.

Contenu du coffret

1 plateau de jeu

12 silhouettes d'animaux (sur quatre supports)
1 feuille d'adhésifs

1 pompe

12 cartes d'animaux

Préparation du jeu

1. Détachez soigneusement les 12 silhouettes
animales de leurs supports.

2. Remarquez que chaque adhésif porte un
numéro comespondant a celui de la silhouette

animale sur laquelle il doit &tre appliqué. Un

Ia_dhésif] s'applique sur chacune des faces de
animal.

8. Placez un animal dans chacun des 12 trous

qui se trouvent sur le plateau de jeu (voir Fig.1).

plateau de jeu. Puis, avec le poing, appuyez
fortement sur la pompe et essayez d'attraper au
vol I'animal (voir Fig.2).

bien entendu, pas le choix).

b. Si vous ne parvenez pas a attraper I'animal
au val, il vous faut alors le replacer dans son trou
d'origine (méme s'il correspond a un des
animaux représentés sur vos cartes).

Dégagez la pompe et passez-la au joueur qui se
trouve & votre gauche. Votre tour est terminé,

3. Les autres joueurs doivent bien s(r essayer de
se rappeler quel trou correspond & quel animal
et ainsi, lorsque ce sera leur tour de jouer, ils
devront essayer de capturer I'animal dont ils ont
besoin.

4. Ensuite le joueur suivant ajuste a sen tour la
pompe sur l'un des trous de son choix puis
procede de la méme maniére que le premier
joueur.

5. Le jeu continue ainsi jusqu’ 4 ce que l'un des
joueurs ait capturé tous les animaux représentés
sur ses cartes.

Le gagnant
Le joueur qui le premier parvient & trouver et
& capturer tous ses animaux remporte la partie.

Autre possibilité de jeu pour
les jeunes enfants

Les jeunes enfants qui n'arivent peut-étre
pas a capturer I'animal au vol ont le droit de le
ramasser lorsqu'il est tombé.

Si c'est I'animal qu'ils veulent, ils peuvent le
garder. Si par contre cet animal ne figure pas sur
leurs cartes, ils doivent le replacer dans son trou
d'origine.

Remarques:

Une fois que vous avez ajusté la pompe sur
un orifice, vous ne pouvez plus changer d'crifice.
2.a, Si vous parvenez a capturer I'animal et que
celui-cl correspond & I'un de ceux représentés
sur vos cartes, vous le gardez.

Le jeu ) i ) Si ce n'est pas le cas, vous pouvez replacer
1. Vous étes le joueur qui commence. Ajustez la I'animal dans n'imiporte quel trou du plateau de
pompe sur I'un des 12 orifices situés autour du jeu. (Au tout début de la partie, vols n'aurez,

4. Distribuez toutes les cartes du jeu de maniére
equitable, Il s'agit maintenant pour chacun des
Jjoueurs d'essayer de capturer les animaux
représentés sur ses cartes. Choisissez le joueur
qui va commencer.
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