Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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REGLES DU JEU

Eléments du jeu

Le jeu ABX FORCES se joue de 2 a 6 joueurs et se compose des éléments
suivants :

une boite de jeu,

un plateau de jeu,

six pions a monter,

six socles pour le montage des pions,
un reéglement multilingue,

54 cartes :
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- 21 cartes « Avancez de 1, 3 ou 5 cases »
(7 cartes de chaque)
- 8 cartes « Incident »
(2 pneus crevés, 2 chutes, 2 pédales cassées, 2 chaines enrayées)
- 12 cartes « Solution » (3 pneus neufs, 3 boites de secours, 3 pédales
neuves, 3 nouvelles chaines)
13 cartes ABX :
- 8 cartes « Solution ABX » (résout immédiatement tout incident)
- 5cartes « Vitesse ABX » (permet de progresser plus rapidement :
7 cases au lieu de 1-3-5 cases).

But du jeu

Etre le premier a franchir la ligne d’arrivée !

Préparation de la partie

O Le plateau de jeu est ouvert,

0 Le talon des 54 cartes mélangées est a portée de main, face cachée,

a . Chaque joueur regoit 2 cartes au hasard qu’il prend en main sans les
montrer aux autres,

a Chaque joueur pose son cycliste sur la case départ,

@ On tire au sort celui qui commence.




Déroulement de la partie
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Le premier joueur tire une carte du talon. Il dispose maintenant de 3 cartes
(avec les 2 qu’il a en main) parmi lesquelles il doit choisir celle qu’il désire
jouer. Il remet la carte choisie face vers le dessus a c6té du talon :

S’il s’agit d’une carte « Avancez de 1, 3 ou 5 cases » ou d’une carte
« Vitesse ABX » (qui permet d’avancer de 7 cases), il avance du nombre de
cases annoncé sur la carte ;

S’il s’agit d’un autre type de carte, il reste tout simplement sur place.

Le joueur suivant tire une carte du talon. Il dispose maintenant de 3 cartes
(avec les 2 qu’il a en main) parmi lesquelles il doit choisir celle qu’il désire
jouer. Il remet la carte choisie face vers le dessus & c6té du talon :

S’il s’agit d’une carte « Avancez de 1, 3 ou 5 cases » ou d’une carte
« Vitesse ABX » (qui permet d’avancer de 7 cases), il avance du nombre de
cases annoncé sur la carte ;

S’il s’agit d’un autre type de carte, il reste tout simplement sur place ;

S’il s’agit d’une carte « Incident », il bloque le joueur précédent (avec un
pneu crevé, une chute, une pédale cassée, une chaine enrayée).

Si un joueur est victime d’une carte « Incident » ou si il tombe sur une des
12 cases « Incident » :

Soit il passe 2 tours (pendant lesquels il pourra piocher au talon et
éventuellement bloquer un autre joueur mais sans avancer lui-méme) ;

Soit il pose la carte « Solution » correspondant & I’incident dont il est la
victime (ce qui lui permet de ne perdre qu’un tour au lieu de deux) ou la
carte « Solution ABX » (qui résout tous les types de problémes et lui permet
€galement de ne perdre qu’un tour au lieu de deux).

Le joueur suivant tire une carte du talon. Et ainsi de suite jusqu’a ce qu’un
joueur franchisse la ligne d’arrivée en premier, grice certainement au
support toujours présent de la logistique d’ABX LOGISTICS!!






