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Un jeu de
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rebondissements !
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CONTENU: Base de jeu avec roulette papillon et tuyau en plastique Grenouille en mousse
o Lanceur nénuphar e 12 cartes nénuphars avec personnages Régle du jeu
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1. Fais tourner la roulette papillon THF de d'accas o 5:com
pendant que les autres joueurs regardent. S8 9432@[:3;'-”"'7
REMARQUE : Un joueur différent doit faire ‘&3

tourner la roulette a chaque tour. e

2. Lorsque le papillon de la roulette s'arréte sur un animal, tous

3+ les joueurs doivent chercher a reconstituer la paire d'animaux
correspondante en retournant les cartes nénuphars. Si les cartes

que tu as retournées ne forment pas de paire ou ne correspondent
pas a |'animal indiqué par le papillon, tu dois les reposer par terre,
faces cachées, et continuer a chercher. Si les cartes que tu as retournées
forment la paire correspondant a I'animal indiqué par le papillon :
* POSE les cartes nénuphars au sol, faces visibles.

LE MONTAGE NECESSITE
L'AIDE D'UN ADULTE

BUT DU JEU

Etre le joueur qui aura rassemblé le maximum
de paires d'animaux.

2-4
JOUEURS

" > * REVIENS vite vers Hop Hop et PRESSE du pied le lanceur nénuphar
CONTENU : M 4

Base de jeu avec roulette papillon et tuyau en plastique
* «Grenouille en'mousse » Fahceur nénuphar 3

pour faire sauter Hop Hop dans les airs
» RATTRAPE Hop Hop avant qu'elle ne retombe a terre.
Si tu as réussi a la rattraper, tu peux garder la paire d'animaux retrouvée.

Si tu n'as pas réussi a rattraper Hop:Hop, remets la paire de cartes

* 12 cartes nénuphars avec personnages ® Regle du jeu A ' ; 3
i P 2 ) ' nénuphars que tu avais trouvée.par terre, faces cachées.

MONTAGE

Attache le tuyau en plastique au lanceur
nénuphar comme décrit ci-dessous.

. Continuez & jouer et faire tourner la roulette papillon jusqu'a ce
que toutes les cartes nénuphars aient été ramassées.

LE GAGNANT

7 ; ! Le joueur qui a trouvé et réussi a conserver le
v‘ s : . maximum de paire d'animaux a gagné !
g )

i POUR LES PLUS PETITS

Joue selon les régles décrites ci-dessus avec les
MISE EN PLACE

modifications suivantes :
* Dispose les cartes nénuphars au sol, faces visibles,
1. Pose le jeu au sol, au centre de la piéce. pour que tous les joueurs puissent voir les personnages.
2. Eparpille les cartes nénuphars au sol, faces cachées, ¢ Pour conserver une paire apres ‘}VO" fait S‘?Uter_
Efvaila ' Tout estibrat sour fuer) Hop Hop. les joueurs peuv§r1_t 501‘t la rattraper
Pk HOUL 191 alors qu'elle est encore en |'air, soit la ramasser
apres qu'elle soit retombée a terre

Tél,: 0

ATTENTION : Contient de petits éléments pouvant
étre avalés ou inhalés. Ne convient pas aux enfants
de moins de 3 ans.

Ne pas viser les yeux ou le visage, Utiliser
seulement la grenouille fournie.
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