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DINO

Contenu

* 1 régle du jeu + 1 DVD

*» 4 plans de construction + 4 squelettes de dinosaure
de couleur différente, de 10 piéces chacun,

* 44 cartes de jeu avec illustrations et informations sur
les dinosaures "

Préparation

@ Les pieces de squelettes sont placées au milieu de la
table de jeu.

9 Chaque joueur prend un des quatre plans de con-
struction. Le plan montre quel dino le joueur doit
assembler et comment I'assembler.

e Allumer le lecteur de DVD, insérer le DVD Dinox
 dans le lecteur et metire la télévision sur le canal
DVD.

o Le menu principal s’affiche sur I'écran aprés un film
d’introduction. i

e Les joueurs désignent un de jeu, Le r
de jeu actionne la télécommande du lecteur de
DVD. Le meneur de jeu peut changer pendant le jeu.

~" Les questions
k| ‘écoute’. Il faut
écouter attentivement
ce qui est dit.

\ Les questions ‘regarde’,
* Il faut regarder attenfive-
- ment le film ou la photo.

Iy a3 types
de questions

Les questions ‘connaissance’.
Ce sont les plus difficiles.

La réponse ne se trouve

pas dans ce qui est dit
ol montre.

But du jeu : A chaque honne réponse, le joueur a le droit
de prendre une piéce de dinosaure. Celui qui assemble
~ son dinosaure le premier a gagne.

o Le joueur le plus jeune commence. La partie se
déroule dans le sens des aiguilles d’'une montre,

€ Le meneur de jeu appuie sur OK/Enter dans le menu
Dinox.
Une question apparait au hasard parmi plus de 1500
questions. Le type de question est clairement affiché
avant d'étre posé au joueur.

o Un clip vidéo, un dessin ou une photo apparait en
fonction de la question.

o La question et trois réponses possibles sont lues a
haute voix. Le joueur dont c'est le tour répond en
choisissant A, B ou C. Il indique sa réponse au
meneur de jeu, en disant par exemple “je choisis A”.
Le joueur prend un temps raisonnable avant de
répondre. Aprés un moment, la question est répétée.

e Le meneur de jeu sélectionne la réponse A, B ou C avec
les touches fléchées de la télécommande et appuie sur
OK/Enter pour confirmer la réponse du joueur.

o Le joueur voil et entend si sa réponse est la honne.
La bonne réponse est toujours affichée, méme s'il
sest trompé. Une courte explication saffiche ensuite
sur |'écran: instructif et amusant!

o Si le joueur a donné la bonne réponse, il peut
prendre au milieu de la table une piéce du

squelette de son dino.

6 Que le joueur ait donné ou non la bonne réponse,
le tour passe au suivant aprés chaque question.

© celui qui assemble son dino le premier a gagné le jeu.

A

o

Nombre de joueurs: 1 a 4
Durée du jeu: environ 50 minutes
Age: a partir de 5 ans

Jouer avec les cartes de jeu
(pour prolonger la partie)

1l est également possible de jouer avec les cartes.

Les cartes représentent des dinosaures et indiquent pour
chacun quelle est sa force (en nombre d‘étoiles). Elles
donnent aussi des informations sur le poids et la taille.

Les joueurs se servent des cartes pour essayer de prendre
aux autres leurs pi¢ces de squelette.

Attention: celui qui joue une carte peut aussi perdre
une pitce! Le paquet de cartes est placé au milieu de

la table, & coté des piéces de squelettes.

o Aprés avoir répondu a une question, le joueur pioche
une carte, qu'’il ait donné ou non la bonne réponse.

9 Dés qu'il a au moins une piece de squelette, un
joueur peut défier un autre joueur de son choix.
(s'il posséde au minimum une carte)

o Le joueur défie un aulre joueur en plagant devant
ce dernier une de ses cartes sans la retourners

©) Le joueur qui est attaqué met aussi devant lui une
de ses cartes sans la retourner.

9 Les deux joueurs retournent ensuite les cartes en
méme temps.

o Le joueur qui a la carte la plus forte gagne la bataille.
Celui qui a la carte la plus faible doit rendre une
piece de squelette, Lattaquant risque donc de perdre
une piéce de squelette! En cas d’égalité, les joueurs
retournent une autre carte jusqu’a ce qu'ils se
départagent. Si I'un des joueurs n'a plus de cartes,
I'attaque est annulée et les cartes sont remises sous
la pioche.

o Une fois jouées, les cartes sont remises au milieu,
sous la pioche.

Bonne pavtic ef amusez vous bien!

Attention: un lecteur de DVD ne posséde pas de mémoire de stockage. En cas de nouvelle session, il peut donc arriver que certaines
questions posées s'affichent a nouveau. Vous pouvez éventuellement sauter la question concernée en appuyant sur le bouton Menu
de la télécommande du lecteur de DVD. Le menu de jeu apparait et vous pouvez choisir une nouvelle question.






