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Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
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L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.
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PETANQUE DE TABLE

Si 'on joue ce jeu a quatre, chacun prend deux palets de la méme
couleur, si 'on joue a4 deux chacun prend quatre palets de deux couleurs.

Placer le but au centre d'une surface lisse d’environ un métre carré.
Les joueurs s'installent sur les quatre c0tés et chacun lancera un palet vers
le centre en placant le médius dans le trou central et en le langant par une
hrusque détente du doigt, le poignet se trouvant obligatoirement appuyé sur

le bord de la table et ne devant pas bouger.
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Pour établir les camps au début de la partie, chacun joue un palet, les
deux joueurs se trouvant les plus prés du but seront partenaires contre les
deux autres, celui le mieux placé commencera la partie en lancant un
premier palet le plus prés possible du but. Le joueur du camp adverse se
trouvant 4 sa gauche joue pour mieux se placer ou déloger le premier palet.
TLe camp qui ne tiendra pas le point continuera & jouer par l'un ou l'autre
des deux partenaires suivant les avantages de leurs places respectives jus-
qu'a ce que le point soit enlevé A l'adversaire. La partie se continue tant
qu'il reste des palets. Les joueurs ne doivent pas bouger de leur chaise pour
hénéficier d'une position plus favorable mais ils peuvent se servir indiffé-
remment de l'une ou de l'autre main.

La partie se joue en 25 points.
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COMPTE DES POINTS

3 points pour un palet gui touche le but.

2 pour les palets gui se trouvent entidrement dans 'espaee déter-
miné par la longueur de la réglette appuyée au but,
1 » pour ceux qui se trouvent dans la double réglette.

Si un camp nmrqué 8 points dans le méme set, il bénéficie d'un point
supplémentaire pour bien joué. .

Lorsque les deux camps sont A égalité celui qui marque le premier
point du set suivant aura 1 point de bien joué.
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Lancer le palet en déplagant la main donne 5 points aux adversaires,
renverser le but en donne 2, et le but sera redressé sur son axe 4 lendroit
ol il aura roulé.
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