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2 CONTENU DE LA BOITE

1 plan de jeu décor (& monter)

6 planches arc-en-ciel prédécoupées

3 dés a faces de couleur
24 |utins prédécoupés (rouges, bleus, jaunes)
e 24 socles
e lregledejeu

PREPARATION DE LA PARTIE

« Détacher les éléments prédécoupés.
« Déplierle plandejeu etfixerle décor suivantle croquis.

Fixation (vue arriére) B




« Placer chaque lutin sur un socle.

s Disposer les lutins sur les fieurs
du plan de jeu:les rouges sur

les fleurs rouges ; les bleus sur
les fleurs bleues ; les jaunes sur
les fleurs jaunes. (Selon le nom-
bre de joueurs, certains lutins
seront & écarter — Voir p.5).




BUT DU JEU

A l'aide des dés, étre le premier a réunir 4 p'tits lutins sur sa
planche arc-en-ciel.

REGLE DU JEU - 2 4 joueurs

« Ecarter 2 planches et les lutins correspondant aux couleurs
des fleurs des planches.

« Mettre les autres planches a I'envers. Chaque joueur en choisit
une et la place devant lui a I'endroit.

o La partie se déroule ensuite dans le sens des aiguilles d'une
montre. Le plus jeune commence.

e lllanceles 3 dés pour essayer d'obtenir unlutin correspondant
a la couleur des fleurs de sa planche.

« Pour gagner un lutin, il faut que les 3 dés présentent la méme
couleur.

o Le joueur ale droit & 3 essais au cours d’'un méme coup.

Exemple :

Le joueur veut gagner un lutin rouge :

— Il lance les 3 dés et obtient : 2 rouges, 1 jaune.

— Il écarte les 2 rouges et relance le jaune : il obtient bleu.

— llrelance le bleu : il obtient rouge.

— Il'a donc 3 dés rouges et gagne un lutin rouge. Il le prend sur
le plan décor et le pose sur la fleur rouge de sa planche.

« Si au bout des 3 essais, le joueur n'obtient pas les 3 dés de
méme couleur, il ne gagne rien et ¢'est au tour du joueur suivant.



» Par contre, sile joueur a la chance d’'obtenir une méme couleur
au cours du premier (ou deuxieme) essai, ilpeutrelancerles dés
deux fois (ou une fois, selon le cas) pour essayer de gagner un
deuxieme lutin.

e Dés que le joueur a fait ses 3 essais, il passe les dés au joueur
suivant qui joue de méme,

LE GAGNANT

Le gagnant est le joueur qui, le premier, a placé 4 p'tits lutins sur
sa planche arc-en-ciel.

Pour jouer a 2, 3, 5 ou 6 joueurs

« Selon le nombre de joueurs, écarter les planches et les lutins
correspondants.

e La partie se déroule comme précédemment indiqué.

« Dés gue les enfants se sont familiarisés avec le jeu, ils peuvent
jouer avec plusieurs planches chacun.

o Dans ce cas, le premier joueur quiaremplitoutes ses planches
a gagne.





