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REF 50911

oy REGLES DL JEU

2 a 4 joueurs - A partir de 4 ans.
‘/ Fonctionne avec 3 piles LR6 (AA) - 1,5 V. non incluses.

0 PREPARATION DU JEU

0 DEROULEMENT D’UNE PARTIE

’ A IMPORTANT : le casque NE DOIT JAMAIS étre remonté manuellement car cela risque d'endummager

& 7- Assurez-vous que le casque de la bouche a incendie est en position haute. S'il est en

le mécanisme. Suivre IMPERATIVEMENT le point 7 de "Préparation du jeu".

1 - Fixez les autocollants sur les flammes (8 autocollants), sur le casque
(1 autocollant) et sur les yeux (2 autocollants).

2 - Fixez les flammes au socle@.

3 - Remplissez le réservoir d’eau comme indiqué @ et pressez jusqu'a
ce qu'une goutte d'eau en sorte.

4 - Fixez le réservoir d'eau sur le nez de la bouche a incendie@.

5 - Fixez la bouche a incendie sur le socle @

6 - Positionnez le socle de jeu sur le tapis en vinyle @

position basse, le jeu ne pourra débuter normalement. Pour le remettre dans la bonne
pasition (en position haute), il faut IMPERATIVEMENT procéder de la maniére suivante :
enlever la bouche a incendie de son socle et la remettre immédiatement en place.
Le casque se reléve automatiquement ! (une goutte peut étre éjectée dans I'opération) @
8 - Allumer le jeu en déplagant le bouton ON/OFF sur “ON” @ Le jeu commence dés
que vous appuyez sur le casque.

NB : Un son vous prévient si vous avez oublié d'éteindre le jeu.

Des feux menacent le zoo, le cinéma, le parc d’attractions et le magasin de jouets. Chaque apprenti-pompier
choisit un des 4 lieux a protéger, recoit 2 cartes et se place en face de sa flamme (idéalement le visage doit étre
a 'extérieur du tapis).

La partie va pouvoir commencer. Appuyez sur le casque de la bouche a incendie. Une cloche retentit et donne le signal : c’est parti.
Maintenant chacun doit souffler vite et fort sur la flamme située devant lui pour éteindre le feu et protéger son territoire.
Au loin, on entend une siréne de pompiers ; le suspense monte. Tant que la flamme est inclinée, tout va bien ; si elle se
redresse en revanche, la bouche a incendie décide d'intervenir pour vous aider. Elle fonce alors sur vous et projette un petit jet d’eau
dans votre direction. Vous perdez alors une carte. Pour continuer, il faut appuyer & nouveau sur le casque de la bouche a incendie
et c’est reparti. Lorsqu’un joueur n’a plus de cartes dans sa main, il est éliminé et sa flamme est désactivée @ Le dernier joueur
en jeu est déclaré vainqueur et devient le nouveau Captain Pinpon.

Lorsque le réservoir est vide, la bouche a incendie ne projette plus d’eau. Il est alors nécessaire de le remplir & nouveau.

PETITE ASTUCE €T cONS€IL: Comme dans les sports d'endurance, apprends a gérer ta respiration pour ne pas étre essoufflé trop vite !

O DEROULLEMENT D*UNE PARTIE - MODE EXPERT

Dans ce mode, on distribue 4 cartes par joueur au lieu de 2. Mais surtout pour que le jeu devienne encore plus intense
et dynamique, on demande aux 2 derniers joueurs de protéger 2 zones cote a cote (au lieu d'une) et donc de souffier sur 2 flammes.

Alors, étes-vous préts champions ?

% NOTE AU PARENTS Onsom it fontmol s il € i e o e

tapisdepuenmnyla(ﬂimmw xaa panneldepmtegerlam lam

ATTENTION : NE CONVIENT PAS A UN ENFANT DE MOINS DE 36 MOIS. CONTIENT DE PETITS ACCESSOIRES SUSCEPTIBLES D'ETRE AVALES.



CONTENU PU JEU = 1 tapis de jeu en vinyle comportant 4 univers
(Zoo, Cinéma, Toys = Jouets, Fun Park = Parc d'atiractions)
e & * 16 cartes de pompier

» 1 feuille d’autocollants
3 €FFETS SONORES « 4 flammes en plastiques
(clache, siréne et jel ﬁ'eau) 2 - ra

*1 bouche a incendie montée sur un socle

* 1 “nez” réservoir d’eau

0 (MODE DE JEL A2 0V 3

Captain Pinpon est un jeu qui se joue a 2, 3 ou 4. Pour le jeu a 2, il faut désactiver —Emﬂ_—
2 flammes en déplacant le bouton situé juste devant la flamme vers la gauche @. — .
Pour le jeu a 3, il convient de désactiver 1 seule flamme. ¢ —_—

O REMPUSSAGE DU RESERVOIR l'ﬁ e

a la bouche a incendie
1 - Le réservoir NE DOIT étre rempli qu’avec de I'eau.
2 - Le réservoir DOIT étre retiré du jouet avant d'étre rempli.
3 - NE JAMAIS plonger le jeu dans I'eau pour remplir le réservoir.
* Aprés avoir fixé le réservoir & la bouche a incendie, tournez-le dans le sens inverse

des aiguilles d'une montre pour le bloguer (lock = bloguer). Pour le débloquer,
tournez-le dans le sens des aiguilles d’'une montre (unlock = débloguer).

Aprés avoir fixé le réservoir
alaboucheai i
~—— tournez-le pour le bloguer*

{% stauarion pes pites

Dévisser la trappe sous le jeu. Insérer 3 piles LR6 (AA) - 1,5 V. comme indiqué @. ®
Assurez-vous que les piles respectent les polarités « + » et « - ». Revissez la trappe du jeu.
Pour allumer : Déplacer le bouton sur la position "ON”.

Pour éteindre : Déplacer le bouton sur la position “OFF”.

Pour économiser les piles, éteindre le jeu dés que vous cessez de jouer.

{% usure pes pites

Lorsque Captain Pinpon ne fonctionne plus ou fonctionne mal, éteindre le jeu et le rallumer
aussitot. Si cela ne produit aucun effet, il est nécessaire de remplacer les piles LR6 (AA) - 1,5 V.

O AVERTISSEMENT SUR €S PILES

1 - Ne pas recharger des piles non rechargeables.
2 - Les piles rechargeables doivent étre enlevées du jeu avant d'étre rechargées.
3 - Les piles rechargeables doivent étre rechargées en présence d’un adulte.
4 - Ne pas utiliser simultanément des piles neuves et des piles usagées.
5 - N'utiliser que des piles du méme format comme indiqué précédemment.
6 - Respecter les polarités pour I'insertion des piles.
7 - Enlever les piles usagées du jouet.
8 - Ne pas créer de court-circuit.
9 - Utiliser exclusivement des piles alcalines.
10 - Enlever les piles du jeu avant de le ranger.

CONSERVEZ PRECIEUSEMENT LA NOTICE. : Pindustri
Captain Pinpon est une marque déposée de BANDAI S.A. g:lr::aéﬁe?ﬁ;:ur:ai: NS
lllustrations : Brice Marchelidon / Agence PIXELIS DA 95315 CERGY ponl'SE
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