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Joueurs: 2a5b
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Durée du jeu: 10 a 15 min.

Matériel de jeu:

* 16 petites cartes carrées,
imprimées des deux cotes
(15 images d'animaux,
1 carte «actionn)

® 15 cartes de jeu

e |es regles du jeu



But du jeu un bord blanc et sur b
I'autre coté un bord noir. g

e Celui qui sait le mieux ff
tirer les cartes, peut
commencer le jeu.
Il lance la carte «action» sur
la table et détermine ainsi de
quel coté seront retournées
tous les 16 petites cartes
(bord blanc ou bord noir).

Les 16 cartes posées sont per-
pétuellement retournées et
ensuite celui qui crie en premier
BIM BAMM], est celui qui a vu
au moins 5 fois I'animal qui est
dessiné sur sa carte, il recoit
alors cette carte comme récom-
pense et peut la mettre de coté

HevamE 1) ® Le joueur pose alors les peti-
Celui qui a rassemblé 3 cartes tes cartes en carré par paquets
en premier gagne le jeu. de 4.
. _ ® Lorsqu'il a bien mélangé les
Preparation autres cartes, il les pose
® Sur les 15 petites cartes retournées a coté du jEL{ de
imprimées sont représentés cartes en forme de carre.
5 types d'animaux (chien, . Cha?que_JoAueur prend .unevcarte,
chat, cochon, 4ne et poule) et qu'_ll doit étre le‘ seul a voir.
chaque animal est représenté ~ ® Lejoueurquia installé le jeu
en tout 6 fois. peut commencer, puis chacun

joue a tour de réle dans le sens

® Les petites cartes 7 - :
possedent sur un coté 7 des aiguilles d'une montre.







Déroulement du jeu

Chaque joueur peut a
chaque tour

® soit retourner une petite
carte «animaux», afin que
I'animal représenté sur le coté
face de la carte soit visible.
La carte doit étre rapidement
retournée en direction de
I'adversaire.

e soit utiliser la carte «actionb.
Une seule action par tour est
autorisée !

Les symboles
de la carte action signifient:

Bord blanc visible =
changement dans la pile

Le joueur peut glisser sa carte
sous la pile mais doit prendre

par contre |a carte au dessus du

Bord noir visible =
echange avec les joueurs

Le joueur peut échanger sa carte
avec |'un des joueurs de son choix.

Aprés chaque échange la carte
waction» doit étre retournée !

BIM BAMM!

Chaque joueur essaie de découvrir
(ou de faire découvrir) 5 fois I'ani-
mal qui est dessiné sur sa carte.
Ensuite il doit crier BIM BAMM!
aussi vite que possible, afin

de gagner effectivement la carte.

Attention ! Chaque joueur doit
naturellement crier BIM BAMM!
seulement si son animal apparait
au moins 5 fois. Mais il y a



a chaque fois trois cartes pour le

méme animal! Si plusieurs jou-

eurs recherchent la méme carte

«animaux», le gagnant est celui

qui dit BIM BAMM! en
premier et pose la carte
retournée comme récom-
pense devant lui.

2. Bim Bamm! avec des chiens,

Si un joueur a une carte «chien»

Ensuite, le gagnant retourne
deux cartes de son choix parmi
les 5 petites cartes, puis prend
la carte au dessus de la pile.



Et 1a il peut y avoir de nouveau
un BIM BAMM! ...

Ensuite c'est au tour du voisin
de gauche du joueur qui a crié
BIM BAMM!, de jouer.

Si un joueur crie BIM BAMM!
alors que «ses» cing animaux
identiques ne sont pas visibles,
il doit alors remettre une des
cartes qu'il a gagné sous la pile,
a condition qu'il en ait au moins
gagné une.

Le gagnant

Dés qu'un joueur possede
3 cartes du jeu devant lui, il a
gagné la partie.

Reégle supplémentaire
pour 2 joueurs

En résumé : un animal qui a
été découvert dans un tour
précédent, ne doit plus étre de
nouveau retourné dans le tour
suivant.
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