Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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4 DRAGONS
8 JETONS D
5 CHEVALETS

39 JETONS TORU (9 SERIES DF 4 €T




FAITES CIRCULER LES JETONS
TORU SUR LA TABLE PENDANT
LUINCANTATION ET CONSTITUEZ
AINS] DES SERIES.

DES QUE VOUS AVEZ UN YATTA
{4 JETONS DE MEME COULEUR ET 3
D'UNE AUTRE|, ATTRAPEZ 1 DRAGON
POUR MARQUER DES PUINTS.

DETACHEZ LES JETONS
DRAGON DE LEUR SUPPORT.

DISPOSEZ LES JETONS
EN 9 SERIES DE 4.
PLACEZ UN CHEVALET
TEVANT CHAQUE JOUEUR.

@ DISPOSEZ LES JETONS TORU FACES CACHEES
AU CENTRE DE LA TABLE ET MELANGEZ-LES,

CHAQUE JOUEUR PREND 7 JETONS TORU ET LES
PLACE SUR LE CHEVALET DE TELLE SORTE QU'AUCUN
AUTRE JOUEUR NE PUISSE LES VOIR. RASSEMBLEZ
LES JETONS EN TROP ET METTEZ-LES DE cOTE.*

DISPOSEZ LES DRAGONS AU CENTRE DE LA TABLE,
A PORTEE DE MAIN DE TOUS LES JOUEURS,

PLACEZ LES JETONS DRAGON
[2 PAR DRAGON)
CORRESPONDANTS AUY
DRAGONS PRESENTS FACES
CACHEES ET MELANGEZ-LES.

JETONS DRAGON JETONS TORU

TOUS

9 SERIES +3 JETONS ETOILE

[COULEURS imgg Dis 7 SERIES

5 DRAGONS UTlisés) |  *3 JETONS ETOLE

coumes iz os| 5 SERIES

2 DRAGONS UTILISES) +3 JETONS ETOLE

AVANT DE COMMENCER, REMETTEZ LES
JETONS NON UTILISES DANS LA BOITE !

CHAQUE JOUEUR PREND UN JETON. REGARDEZ-LE
PISCRETEMENT, PUIS POSEZ-LE A COTE DE
VOTRE CHEVALET. IL REPRESENTE LA COULEUR
DU DRAGON DONT VOUS DEVREZ VOUS
EMPARER PLUS TARD DANS LE JEU. SANS
LES REGARDER, PLACEZ LES JETONS
DRAGON QUI RESTENT DE cOTE, *

* LES JETONS RESTANTS MIS DE COTE VOUS SERVIRONT POUR
LA MANCHE SUIVANTE, NE LES MELANGEZ-PAS AVEC CEUY GQUE
VOUS AVEZ DEJA REMIS DANS LA BOITE.




UN ¥ATTA EST UNE SERIE DE 4 JETONS DE
COULEUR [DENTIQUE ET 3 DUNE AUTRE,

REGARDEZ VOS JETONS ET DECIDEZ QUELLES SERIES VOUS
SOUHAITEZ CONSTITUER, PRENEZ UN JETON DONT VOUS
SOUHAITEZ VOUS SEPARER, ET AVEC VOTRE MAIN GAUCHE,
FAITES LE GLISSER FACE CACHEE VERS LE JOUEUR SUR
VOTRE GAUCHE ET ENSEMBLE DITES 'TO-".

SIMULTANEMENT AVEC VOTRE MAIN DROITE, RECUPEREZ LE
JETON QUE VIENT DE VOUS FAIRE PASSER LE JOUEUR DE
DROITE ET CRIEZ '-RU", f
REGARDEZ-LE ... S| VOUS DECIDEZ DE LE GARDER,
POSEZ-LE SUR VOTRE CHEVALET ET PRENEZ-EN UN

AUTRE A FAIRE CIRCULER. SINON, FAITES-LE PASSER
IMMEDIATEMENT AVEC VOTRE MAIN GAUCHE ...

CONTINUVEZ A PRONONCER LES 2 MOTS MYSTIQUES ET A FAIRE GLISSER
LES JETONS. ACCEIEREZ LE RYTHME POUR N‘ENTENDRE QUE ‘TORU'!

A LA SECONDE QU VOUS AVEZ UN YATTA, ATTRAPEZ UN DRAGON !
CHOISISSEZ S| POSSIBLE CELUI QUI CORRESPOND AU JETON DRAGON
EN VOTRE POSSESSION. CRIEZ LE MOT DE LA VICTOIRE ‘TORU'
QUAND VOUS AVEZ LE DRAGON EN MAIN.

DES QUE VOUS VOYEZ UN JOUEUR PRENDRE UN DRAGON,
ARRETEZ TOUT ET FAITES PARENL, MEME S| VOUS N'AVEZ
PAS ENCORE TOUS LES JETONS POUR AVOIR UN YATTA

IL ¥ A TOUJOURS UN DRAGON DE MOINS QUE LE NOMBRE

DE JOUEURS. NE REPARTEZ PAS LES MAINS VIDES ! UE SHIIVIAD I"""""““
— e —~ REMETTEZ TOUS LES JETONS [MEME

- e COTE ENTRE DE LA TABLE,
DES JOUEURS PEUVENT FAIRE SEMBLANT DE VOULOIR PRENDRE ‘ CEUX QUI ETAIENT MIS

UN PRAGON, SANS AVOIR UN YATTA. Si VOUS TOMBEZ DANS LE

PANNEAU ET QUE VOUS ATTRAPEZ UN DRAGON ALORS QUE — POUR MOINS DE fvm A?UEUWUS D;‘WMSER SEULEMENT
PERSONNE N'A ENCORE UN YATTA, VOUS PERDEZ UN POINT. Si ES JETONS QUE VOUS AVIEZ COMPTE EN FONCTION DU NOMBRE DE JOUEURS

CELA ARRIVE, MARQUEZ LE POINT PERDU ET REPRENEZ LA INE PRENEZ PAS CEUX QUE VOUS AVIEZ RANGES DANS LA BOITEL

MANCHE LA OU VOUS VOUS ETIEZ ARRETE,
_— LE JOUEUR QUI VIENT DE REMPORTER LA MANCHE DISPOSE
' TOUS LES PRAGONS AU CENTRE DE LA TABLE, A SA GUISE,

l NOTEZ VOS POINTS SUR VOTRE CHEVALET
= REPURTEZ-VOUS AU POINT @&

+O = 2 POINTS BRRginl e oo oo o e o e
- (yAGMNALR POINTS REMPORTE LA VICTOIRE.
_..-.L

=1 COULEUR IDENTIQUE DRAGON + JETON DRAGON N ———

‘ + @ - " POINT sl 2 PLUS mr 8 POINTS EN MEME TEMPS,

ILS DOIVENT JOUER UNE MANCHE DITE ‘MORT SUBITE'.
SI COULEUR DIFFERENTE DRAGON + JETON DRAGON _ PLACEZ 1 DRAGON, 14 JETONS TORU + 1 JETON ETOILE FACES

CACHEES AU MILIEU DE LA TABLE. MELANGEZ-LES

COMPTEZ JUSQUA 3, TOUS LES JOUEURS CONCERNES RETOURNENT
— o POI NT UN JETON, EN MEME TEMPS. DES QU'UN JETON ETOILE APPARAIT,
[Enne]

LS DOIVENT ESSAYER D'ATTRAPER LE DRAGON !

PAS DE DRAGON LE JOUEUR QUI REUSSIT GAGNE LA PARTIE !




POUR CORSER LES PARTIES, ICl LES JETONS ETOILE PRENNENT DE LIMPORTANCE ...
OBTENEZ UN YATTA COMME PRECEDEMMENT [SOIT 4 D'UNE COULEUR + 3 D'UNE AUTRE] OU REUNISSEZ SEULEMENT LES

51 VOUS N'AVEZ PAS OBTENU LA SERIE COMPLETE DE 3 JETONS
ETOLE A LA FIN DE CETTE MANCHE, VOUS PERDEZ DES POINTS.

APRES AVOIR COMPTABILISE YOS POINTS COMME POUR UNE
PARTIE NORMALE, RETIREZ 1 POINT PAR JETON ETOILE RESTANT
SUR VOTRE CHEVALET ISAUF SI VOUS AVEZ LA SERIE COMPLETE :

RETIREZ 1 POINT

RETIREZ 2 POINTS
ot comnmneee sz ooz || (@)@)E) = RETIREZ 0 POINT

“TORU’ OU ‘TORL XTREME® !
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