Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Chaque joueur recoit 7 carfes ef les 10 cartes restantes forment une
pioche, face cachée.

Lorsque I'on n'obtient pas la carte demandée, on pioche une carte.
Si la carte piochée est celle demandée, on continue @ jouer sinon
c'est & I'autre joveur de demander une carte.

Lorsqu'un joueur réussit @ regrouper dans sa main les 4 cartes
d’une méme famille, il les pose sur la table.

La partie s'achéve dés que les 2 joueurs n'ont plus de cartes en main.
Le joueur qui a reconstitué le plus de familles a gagner.

Ce jeu est édité par
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Constituer un maximum de familles de 4 cartes.

Une famille est constituée des 4 cartes de couleur représentant un
méme animal.

Le jeu comporte 8 familles correspondant & 8 animaux différents.

32 cartes

Sur chaque carte figurent en haut @ gauche la trace de I'animal
dans sa bonne couleur et en rappel en bas de la carte les 3 autres
couleurs complémentaires.
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Les 32 cartes sont toutes distribuées entre les joveurs (a 3 joveurs,
I'un des joueurs débute la partie avec une carte en moins, ce n'est
pas grave).

Le joueur le plus jeune est désigné comme étant le premier joueur.

A son four, un joueur demande d la personne de son choix un animal
dans le but de compléter une famille.

Attention, on ne peut pas demander une carte d'une famille si l'on ne
possede pas déja au moins une carte de cette famille.

Exemple : Adéle posséde déja dans sa main I'éléphant jaune, elle peut
demander d Hector s'il posséde I'éléphant blev.

A chaque fois que I'on obfient la carte demandée, on continue d jover
en demandant une autre carte.

Quand un joueur ne posséde pas la carte qui lui est rédamée, c'est
a son tour de jouer et ainsi de suite.

Exemple : Hector ne posséde pas I'éléphant blev que lui demande
Adéle, c’est d lui maintenant de demander une carfe dans le but de
compléter une famille. ..

Lorsqu'un joueur réussit @ regrouper dans sa main les 4 cartes
d’une méme famille, il les pose sur la table.

La partie s'achéve dés que les joueurs n’ont plus de cartes en main.
Le joueur qui a reconstitué le plus de familles a gagner.

Pour faciliter le jeu on ne prend que 24 cartes (6 familles).
Ecartez les 4 cartes pingouins et les 4 cartes crocodiles.
Mélangez les cartes restantes.





