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897515 Kombino

. Un nouveau jeu de stratégie amusant qui favorise la reconnaissance des
: \ couleurs et des formes géométriques.
' : Des fiches de couleur vives, peintes a la peinture a l'eau, a placer sur un

/ "'%\{ ; plateau en bambou naturel pour apprendre tout en s'amusant.
E . o ALK :
: tmp . " Age: + de 4 ans
: Ré‘ -~y : Nombre de joueurs: 1 - 4
WD @ g |
: N Sg oy CONTENU:
E I 16 carrés orange, 16 cercles bleus
“ 16 hexagones verts, 16 triangles jaunes
B R R EEETTETERT P - 4 plateaux en bambou

Version 1: 1 - 2 joueurs

Chagque joueur prend un plateau en bambou et le pose devant lui. Ensuite, chaque joueur prend
4 jetons de chaque couleur/forme et les pose a cdté du plateau en bambou. Lorsque tous les
joueurs sont préts, le jeu peut commencer. Le but est de placer tous les jetons de fagon a ce
que toutes les couleurs/formes figurent une fois seulement en ligne horizontale et verticale.
Le gagnant est le joueur le plus rapide. Mais attention de disposer les jetons correctement.

Version 2: 2-4 joueurs

Chaque joueur prend un plateau en bambou et le pose devant lui. Ensuite, il choisit un des modéles
proposés (différent niveaux de difficulté) et place les jetons sur son plateau en respectant le
modéle. Lorsque tous les joueurs sont préts, le jeu peut commencer.

Le but est de placer les jetons manquants le plus rapidement possible tout en veillant a ce que
chaque couleur/forme n’apparaisse qu'une seule fois en ligne horizontale et verticale.

Le gagnant est le joueur le plus rapide. Mais attention de disposer les jetons correctement.

Version 3: 1 joueur ou en équipe

Place les 4 plateaux en bambou ensemble de fagon a former un grand plateau. Il est possible de
jouer seul ou en équipe.

Sélectionne un des différents modéles (différents niveaux de difficulté) et dispose les jetons sur
le plateau en respectant le modéle choisi. Quand c'est prét, le jeu peut commencer. Essaie de
placer les jetons manquants correctement.

Le but est de placer les jetons de différentes couleurs/formes 2 fois seulement en ligne
horizontale et verticale. Les mémes couleurs/formes ne peuvent pas étre disposés l'une prés de
l'autre.

Crée d'autres modéles en suivant ton imagination mais veille a bien respecter les régles.
oo / Bambus 100% Natur

BAMBOO Collection Games
—




PATTERN 1

PATTERN 2

PATTERN 3

PATTERN 4

PATTERN 5

VERSION 2

@A O

@A |©

A E

oE @

1L O]

>0em
em> o

o e

Level 1/ Level 1 / Niveau 1/
Mivel 1 / Niveau 1 / Livello 1

Level 2 / Level 2 / Niveau 2 /
Nivel 2 / Niveau 2 / Livello 2

Solution / Ldsung / Solution /
Solucién / Oplossing / Soluzione

&

L]

A @

A

oA

(OJVAN

om0
Q>m| @

Level 1/ Level 1/ Niveau 1/
Nivel 1 / Niveau 1 / Livello 1

Level 2 / Level 2 / Niveau 2 /
Mivel 2 / Niveau 2 / Livello 2

Solution / Lésung / Solution /
Solucion / Oplossing / Soluzione

O |J@

®

@
A

JAN

JAN
O

OlA

i

@O

Level 1/ Level 1 / Niveau 1/
Nivel 1 / Niveau 1 / Livello 1

JAN[C)

Level 2 / Level 2 / Niveau 2 /
Nivel 2 / Niveau 2 / Livello 2

Solution / Lésung / Solution /
Solucion / Oplossing / Soluzione

ANC)

&

AN|®
O

Ol 1A

1 I VAN

A
O

Level 1/ Level 1 / Niveau 1/
Nivel 1/ Niveau 1 / Livello 1

Level 2 / Level 2 / Niveau 2 /
Nivel 2 / Niveau 2 / Livello 2

Solution / Ldsung / Selution /
Solucidn / Oplossing / Soluzione

[] /\

[] JAN

Al @

Level 1/ Level 1 / Niveau 1/
Nivel 1 / Niveau 1 / Livello 1

Level 2 / Level 2 / Niveau 2 /
Nivel 2 / Niveau 2 / Livello 2

Solution / Ldsung / Solution /
Solucidn / Oplossing / Seluzione



VERSION 3

PATTERN 1

AlIO|@ |A[O|E Alo|@ [A|0|@ AOE [A|O|E
olole] © Al [o|lmle] © Al o] Te] © A
O @ H[O[A @ oo @ O
Ale|@l Ale|@|o A|l@|E e|mo| (Ale|m Q|E|O
O|A|I0] ©| [o|d| [©]AI0] @ gl | |© O
0| |@0|A O|E|e|A| [© A @Ol |A] [© A @ |A
Al@ 00| |@ Al®@ OO0 |© Al© OC] |@
AlelE| Ale| (e [Aled| Ale| [0 |alelm]| alel| |o
et s { i/ i s it e ot

Al 10 [A|© eAIC|O @|A|O|@
O O A o|jgdje(A o|@e|(A

e 0 O[0|A[@ @O[|A|@®
Al@|d o|O|0 Al@O|0 Ale|E|o
@ |O O [@A|O|O @(A|0|@
Y A A o|gje|a o|de|A

Al®© OO [@ HOC|A|©@ H|IO|A|®
Al@|d | [0 Al@|E[C Al@e(E|O
o ! S/ it Tt
PATTERN 2
o|mjA|@ O|O|A o|E|IA|@ O[E[A O [Al@ O|O|A
@A|dO| @A |O |©f |O o |0 |E
Al® Al 1018 |A]@ A O A
@A OI0|0|A @A @O |A] |8 €A OC| |A
A OO |@ A g |® A g (@
@ (@O e @O |© @ |HOel |© el OO0
Al@[O e(o[dl] |Al@|O e o|d| [A[©O ©|0|d
ol@e|A @O [A o|le|A H|O| |A 0|0[A O|O| |A
i s s el st et e !
O @ O|E|A O[@(A|@ O|@O|A|@©
© @|AE|OC e[A|I@EO

A 3 [Ale|O@A@[C|O

O A @O |A| |O|C|e(aA DO[@|A

A @ |O/OjA[@ O|@[A|®
@ C e (OO0 |eaA|@dCe|A@|O
Al@|O @ Al@IO|E Al@(O|E

Oole|A @O |A] |[EIO|e[A@ICIOA

Level 4 / Level 4/ Niveau 4 /
Nivel 4/ Niveau 4 / Livello 4

Solution / Lésung / Solution /
Solucién / Oplossing / Soluzione




PATTERN 3 VERSION 3

Ale|IOe Ale|d|o AlOo|OC AlO|O|O AlQIO|0 A 0o
O O|A O@|A ] QA o100 A O QA O10|A
o|glA|O O @) o|a @ O o0 O O
QIA|IO @® OO @ O O O @ @) [ |
AlO o (e AlO 0] O o AlO
O O A A
o|a © O|0|A o0 o|a| A OO oa|lA
QIA|CIO O|A (O3 QOIA|IOC|O oA|C|O Q(A|C|O ©|A|C|O
vl 1) el | Mveau 1/ Level 2/ evel 2 Mian 2/ et 3 oo Mreau 3]
AlO|O A a|o AlQ|IO0C AlO(O|O
QA O|o|A O[o|e|A OI0|0|A
o0 O o|0|IA[© ©O|O(A|O
Q O o|AICO O|A(C|O
AlO AleOC Ale|@E| o
A OC|elA OIC|O|A
o0 O|a|A O|IO(A|O© O[O|A|O
© oo e|AO|O QIAC|O @(A|C||
Hvet o wioeos  fieator on  Onssiy bt e
PATTERN 4
mle[A]o m[e[A]O Alo @] [ale Alo @l [ale] [B] [aAlo @ 0
Alojmle A Alolmle A slo] e A Alo] Je A
f AER ] e| |0 B
ol le|l o = [0 0 5} 0 0 0 =
mle|A| mle| |o| mle|a| mle| |o| |m|le|a| @mle]| |o| |Ble|la] @mle]| |
Al [@]le Alo] el [a O el [A 0 0 o @
om omlola] [@ A olm|o|A] @ NEEIRE O NEEIE
olrlelm o|Ale|m| [0]a]le] olalel|E] [o]ale] olalelm| [olale] olalelm
Lol 1/ L1 Wean 1 et 2] peves2{ Moot 2 Lol 3 el 3 e 3 et o N ! et
o] [aAlo @] [alol [@] Jalo @ o| (@ B o| [mle[a]o m[e]a]o
Alo] e A Alo] e A Alo]| e a Alo|l@|e Alo|ole
olmlo|a elmlo]a
5} ol [0 = [0 o| [olalelm eolale|m
mle|A| m|e| | eo|lA| @le| |o QA o| |mle|a|o m|le|a|o
0 @ O O @ o| |[alo|Ele Alo]ml|e
O 0O ) 0 @ olml|o|a elmlolA
ola olrle|m A olal @ A olal o] [o]ale]|m olale]m
et s /Nt e 4 Novel & N oo § el 7/ Niveau 4 1 vl 7 S ok A





