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EUROPHILE

BUT DU JEU :

Traverser |'Europe, selon un itinéraire libre, en gagnant un
maximum de points, grace aux questions posées par la couleur des
cases du parcours . Seules la case-départ et la case-vacances de
chaque joueur (ou de chaque équipe) sont fixées en début de partie,
en lancant le dé blanc et le dé bleu. Sur le tableau "itinéra", situé
en haut du jeu, le dé blanc donne le chiffre sur fond blanc, le dé
bleu donne le chiffre sur fond bleu ; on obtient ainsi une ligne
indiquant un premier nom (départ et arrivée) et un deuxiéme nom
(case-vacances) par lequel le joueur doit passer avant de revenir
vers sa case départ-arrivée. Les coordonnées indiquées prés des noms
permettent de trouver ces villes sur la carte.

Chaque joueur place son pion sur sa case départ, et recoit
300 F en début de partie. Un joueur tient la banque, et peut
redonner des billets en cours de partie, a condition d'en donner
autant a chaque joueur.

PRESENTATION :

EUROPHILE est un jeu de parcours. A chaque tour, on
avance en lancant un dé, on prend la route de son choix, et on
arrive sur des cases permettant de répondre a des questions de
géographie,

Les questions sont posées directement par la couleur ou le
symbole de la case sur laquelle on arrive : wvoir la rubrique
"symbole" de la régle.

Le numéro figurant dans la case ou sur |'élément 3§ identifier
permet de trouver la réponse au dos de la régle. Une bonne réponse
rapporte 50 F. Une mauvaise réponse n'entraine pas de pénalité.

A diverses occasions vues dans la reéegle, les joueurs ont des
dépenses alimentant le "Jackpot" (en haut, a gauche du plan de jeu).

En tirant un 6 sur le dé de parcours, on peut avancer de 6
cases OU tenter le "Jackpot". Si I'on tente le "Jackpot", on lance
les 3 dés, qui donnent, dans I'ordre bleu-blanc-rouge, un numéro a
trois chiffres. Grace a la table de correspondance sur la gauche du
jeu, ce numéro indique les coordonnées ot I'on trouvera I['élément a
identifier, Un bonne réponse rapporte tout le contenu du "Jackpot".

En arrivant sur une case jaune, ou sur une case jaune munie
d'un rond blanc, on peut jouer au "Quitte-ou-Double", selon les
explications données dans la régle, et en sélectionnant les éléments a
identifier, avec les 3 dés bleu-blanc-rouge, comme ci-dessus.

Sur un méme coup de dé, tout aller-retour est interdit, sauf
en voie-sans-issue.

La régle donne les explications nécessaires sur les cercles
bleus, les cercles verts, les traversées maritimes, ainsi que sur la
case-vacances, la case-retour, et le gagnant.




REGLE DE JEU EUROPOLY
BUT DU JEU : gagner sur son parcours a travers |'Europe le maximum de points ou argent par
sa stratégie et ses connaissances, mais aussi en remportant le Quitte-ou-double et le Jackpot.

COMMENT REMPLIR SA CAGNOTTE :

1°. En identifiant les ELEMENTS symbolisés par les cases du parcours sur lesquelles on arrive.
(voir $ "symbole"). La banque donne 50 Points par bonne réponse.

2°, Le JACKPOT peut étre tenté par le joueur tirant un 6 sur le dé rouge de parcours. Au lieu
d'avancer de 6 cases, il lance les 3 dés qui donnent dans I'ordre bleu-blanc-rouge le numéro
d'un élement a identifier (voir table de coordonnées sur le plan de jeu). Une bonne réponse
rapporte le Jackpot.

3°. Le QUITTE-OU-DQUBLE : Le joueur arrivé sur une case jaune peut y jouer . Il verse 50 P
au Jackpot, lance les 3 dés et obtient dans |'ordre bleu-blanc-rouge le numéro d'un élément.
- Pour une bonne réponse, la banque met & son compte 50P qu'il recoit ou remet en jeu.

- S'il remet son gain en jeu, il le laisse & la banque et sélectionne un 2° élément,
Pour une bonne réponse, son compte passe a 100 P qu'il regoit ou remet en jeu.

- S"il remet son gain en jeu, il le laisse a la banque et sélectionne un troisiéme élément.
Pour une bonne réponse, son compte passe a 200 P qu'il recoit ou remet en jeu.
- S'il remet encore son gain en jeu, il le laisse a la banque et sélectionne un guatriéme et

dernier élément a identifier. Une bonne réponse lui vaudra 400P a recevoir de la banque.
Dés la premiére mauvaise réponse, il perd tout et le tour passe au joueur suivant.

Les REPONSES sont vérifiées par un autre joueur, au dos de ce document. Réflexion par ques-
tion: 10 secondes. Aucune pénalité pour mauvaise réponse mais le tour passe au joueur suivant.

SYMBOLE ELEMENT A IDENTIFIER
. CASE VERTE = PAYS sur lequel se trouve la case.
. CASE ROUGE = MONNAIE du pays sur lequel se trouve la case.
. CASE ROSE = PROVINCE ou Grande REGION.
. CASE BLEUE = FLEUVE, LAC, MER, BRAS DE MER, GOLFE indiqué ou traversé.
. POINT BLEU = LAC, MER, BRAS DE MER, GOLFE sur lequel se trouve le point.
. LOSANGE BLANC = DETROIT indiqué par une fléche.
. CASE ORANGE = ILE ou ARCHIPEL indiqué par une fléche.
. POINT ORANGE = ILE ou ARCHIPEL sur lequel ou prés duquel se trouve le point.
. CASE MARRON = CAP, MONTAGNE, SOMMET indiqué par une fléche.
. POINT MARRON = CAP indiqué par une fléche.
. TRIANGLE MARRON = SOMMET / DOUBLE TRIANGLE MARRON = MONTAGNE

Le PARCOURS :

- AU DEPART, chaque joueur recoit 300 P et lance le dé blanc et le dé bleu, pour connaitre
grace au tableau "itinera", son trajet a effectuer. Exemple : 2/dé blanc et 3/dé bleu donne
le parcours 23, soit : Plymouth en case-départ et case-retour, et Kola en case-vacances .

. Chaque joueur place son pion sur sa case-départ. A chaque tour il lance le dé rouge pour
connaitre le nombre de cases a parcourir . Aucun chiffre n'est obligatoire pour démarrer.
L'itinéraire est libre a I'aller comme au retour . Lors d'un méme coup de dé, tout aller-
retour est interdit, sauf dans une voie sans issue. :

-Les CERCLES BLEUS pour les grandes villes ou VERTS pour les capitales sont aussi des cases
de parcours. Le joueur s'y arrétant paye son séjour :°50 P au Jackpot . La banque lui les
rembourse s'il identifie la ville sur laguelle il se trouve.

- Les TRAVERSEES MARITIMES se font dans le sens des fléches, ou dans les 2 sens en cas de
pointillés. Les cases d'embarquement et de débarquement sont des cases consécutives. Le
joueur avance jusqu'a sa case d'embarquement . Il verse au 100 P au Jackpot, pour son
passage. |l récupére les 100 P de la bangue s'il identifie un élément sélectionné par jet
des 3 dés. Puis il poursuit son chemin sur |'autre rive.

- La CASE-VACANCES doit étre atteinte par un chiffre exact. Le premier a y parvenir recoit
500 P de la banque. Le joueur ne peut quitter sa case-vacances qu'en tirant un 6 sur le dé
rouge de parcours. A chague tour ot il sera immobilisé, il pourra jouer au Quitte-ou-double.

- La CASE-RETOUR, identique & la case-départ, sera atteinte par un chiffre exact. Le premier
y parvenant, aprés retour de sa case-vacances, regolt le Jackpot et marque la fin de partie.

- Le GAGNANT est celui qui, en fin de partie, a le plus de Points ET a au moins atteint sa
case-vacances.
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