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(Bourgogne du sud), au coeur du
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Regle du Jeu

Piéces :

SPEED 3 et SPEED 4
e
on o

Lorsque la piéce : SPEED 3 ou SPEED 4
est retournée :
(mot en 3 lettres ou mot en 4 lettres
minimum), fous les joueurs jouent en
méme temps.

Le plus rapide & annoncer le mot
remporte les lettres constituant son mot
et la piéce SPEED.

Si aucun mot n'est trouvé, le joueur

suivant tourne une lettre. Le SPEED
reste actif jusqu'd ce quil soit remporté.

Piéce : x2
x2

Lorsque la piece x2 est retournée, le

prochain joueur trouvant un mot multiplie
ses points par deux.
Le joueur remporte la piece x2 avec sa
gagne.
Si 2 pigces x2 sortent d la suite, les
points sont multipliés par 4.

Le joueur qui a retourné la piéce garde la
main durant le temps qui lui est imparti.

Piéce : CHANGE
et 4 pieces numérotées

4 MG, 5
] Popg® 7
Lorsque la pigce : CHANGE est retounée,
procéder immédiatement & un nouveau

tirage au sort & laide des 4 piéces
numérotées de 44 7.

Ex : 5i vous jouiez en 5 lettres et que le
nouveau tirage est 7, la partie devient
mot & trouver en 7 lettres minimum.

Le joueur qui a retourné la piéce garde la
main durant le temps qui lui est imparti.

Le gagnant remporte la piéce et les
lettres constituant son mot.

Piece : JOKER
]
sk
Remplace n'importe quelle lettre de
l'alphabet.
Ne comptabilise aucun point

de AaZ
COMPLEMENT REGLE DV JEV

Lorsqu'un joueur passe son tour (aprés
le temps qui lui est imparti),
et avant que le suivant ne retourne sa
pice, tout autre joueur peut prendre
la main.

S'ils sont plusieurs, c'est celui
placé & la gauche du joueur passant son
tour (sens des aiguilles d'une montre)
qui doit jouer mais la priorité est
donnée au joueur qui a le mot
comportant le plus de lettres.

Un joueur est éliminé lorsqu'il n'a plus

de lettres
deAaZ
COMPOSITION
Voyelles Consonnes l
9 |A 3 | Bs| 3 | N
14 |E:1 | 3 | C3| 3 | Ps
7 | | 3|03 1] Qs
6 |01 | 3 |Fs| 4| Rs
6 |Uz | 3 |63s 4| %
1 |Ys 2 |Ha| 3 | T3
2 | Je| 3| Va
1 [Kio| 1 | W
3 Ls| 2 | Xwo
3 M| 2| Zw






