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LE MOT LE PLUS LONG

Inspiré de I'émission télévisee
d’Armand JAMMOT, « LE MOT LE
PLUS LONG » est un jeu de so-
ciété moderne qui recrée fidéle-
ment I'atmosphére vivante, trég ap-
préciée des fidéles du petit écran.

Il enchantera tout particuliérement
les fervents de mots croisés Qui
pourront, grace A lui, conironter
dans des joutes passionnées, leurs
connaissances, leur mémoire et
leur rapidité d'esprit.

ELEMENTS DU JEU

Le jeu comprend :

-— 2 séries de cartes représentant
les lettres de I'alphabet :

SILF Paris

ieu de société

SUR UNE IDEE D'ARMAND JAMMOT

(Edition de voyage)

® 1 série (dos jaune) de 70 car-
tes pour les consonnes ;

® 1 série (dos bleu} de 33 car-
tes pour les voyelles.

— 1 sabot dans lequel les voyelles
et les consonnes seront piacées
séparement.

— 1 sablier minuteur spécial limi-
tant & une minute et demie en-
viron le temps alloué & chaque
joueur pour composer son mot.

POUR JOUER EN VOYAGE

Enlever les cartes, le sablier, le
sabot et la notice.

Retourner ie boitier de jeu et in-
troduire le sabot dans la fente
prévue a cet effet au milieu du
grand coté du bodier

Placer également le sablier verti-
calement dans son togement.



BUT pu ey
La régle

Le joueur qui ouvre Ja partie, apras
tirage ay Sort, choisira SEPT CAR-

de consonnes et de voyelles qui
Or eté places séparément, face

¢z :hée, dans e sabot.

I tire une premiére carte, et avant
de tirer |3 carte suivante: j peut
regarder celle qu'il vient de pren-
dre et décider ainsi, en Connais-
Sance de cause, de SOn nouveay

choix (consonne ou voyelje).

Ces sept cartes sont placges de-
vant lui ay verso du calage, dans
a cet effet, de
fagon Qqu'elies puissent étre vues

les cases prévues

de tous.

Le joueur fetourne e saplier et

rau
jeu et 1a parole perdss;);v;?:awes
celui de se
proh; greopose le mot e plus long.
qui

ith t faites pour
ropositions son i
:-eesS aﬂtrgs joueurs, a :;?;;dcfulroesz
nt par
en commenga Lok ko
> tement p!a;e
It;:m]eoileau? qui avait la parole en
remier.
- e le mot est défmmvement
Lorsqgsé les iettres utilisees soar:-
Fomr‘tjées ‘du jeu, et le joueulr mn_|m
ec&; autant de points que i em e
qﬁ'nl vient de former contie
q
lettres.
IT CONSER-
i suivant DO
Ve F%ofEe;rCARTES NON UTiLIﬁEiE,iSr
- le joueur precedent et Ct o] T
pal§son tour dans les paqu:hsr; o
- elles,
nnes et de voy L
zgnmsr?leter son jeu a SEPT CART

€xamine son jeu. 1t dispose alors
d'une minute et demie poyr cher-
cher le mot le plus long quri peut
Composer l'aide de €es sept
lettreg,

ment les uneg g coté
les lettres qu'it utifige.

TRES IMPORTANT

tres Supérieur.

Dans ce cas, le joueur qui avait g

Le jeu reprend ensuite sa progres
i normale. '
e T LE PLUS LONG se :0:2
e a six joueurs. Avan .
g8 e on er, les |oueurs doweni
commert‘::és'ctairemem ieurs[cgc-
é‘ab?” s sur la nature des mots
zz;tt:snen cours de partie.

i onsi-
leur conseillons de ne c
gl:{uesr comme valable gue .

masculin
— les substanufs femimn
— Jes adjectils singulier
— fes verbes a linfinitif et pluriel

au parucipe passe
et de proscrire :

— Jes suftixes

— les préfixes
- ﬁss :gles {SNCF, EDF, ONU}

— {es abréviations {CQFD. ETC..} o
Les noms propres de personne
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