Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.

_ily

escaleajeux.fr
M 0972304142

DE TOURISME
ﬂ E“x 06 24 69 12 99 sy
escaleajeux@gmail.com = |

W et
\I\.\L-‘II Ijﬂ};‘.'l ‘~|l||
: \r"\l.||||
.




Numé Cat's Il
Les grands nombres

A partir de 8 ans. De 3 & 7 joueurs.
Durée d'une partie compléte :environ 30 minutes.

But du jeu : gagner le maximum de trophées en posant le plus vite possible le
bon nombre ou le bon chiffre sur la table.

Présentation : 70 cartes Défis avec au verso des chiffres sur fond coloré, et au
recto des défis ; 5 cartes Trophée et 3 cartes Régles. Le nombre maximum de
joueurs peut varier selon les cartes (ce nombre est indiqué sur les cartes). En
effet, certaines réponses demandent 2 voire 3 séries de chiffres par joueur.

Les cartes Défis :

Le jeu est constitué de 3 sortes de cartes Défis : 25 cartes "Les grands nombres"
(lecture d'un nombre et pose trés rapide des chiffres correspondants dans le
bon ordre), 20 cartes "Unités dizaines centaines..." (trouver le chiffre ou le

nombre concernant une énigme) et 25 cartes "Calcul mental" (poser le plus vite
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possible le bon résultat d'apres une addition, une soustraction, une multiplica-
tion ou une division).

Les 5 trophées:

- trophée "Calcul mental - Additions et soustractions”: 15 cartes jaunes Défis (10
cartes pour maximum 7 joueurs et 5 cartes pour maximum 4 joueurs).

- trophée "Calcul mental - Multiplications et divisions" : 10 cartes jaunes Défis
pour un maximum de 7 joueurs,

- trophée ‘Les grands nombres" : 25 cartes violettes Défis (10 cartes pour
maximum 7 joueurs, 10 cartes pour maximum 4 joueurs et 5 cartes pour
maximum 3 joueurs).

- trophée "Unités dizaines centaines... - Les chiffres" : 10 cartes bleues Défis pour
un maximum de 7 joueurs.

- trophée "Unités dizaines centaines... - Chiffres et nombres" : 10 cartes bleues
Défis pour un maximum de 7 joueurs.

Au dos de chaque trophée, on rappellera les cartes Défis a prendre pour le
maitre du jeu et le nombre de série de chiffres a prendre par les autres joueurs.
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Régle des 5 trophées :

Les joueurs choisissent le premier trophée qui va étre a gagner et les défis
correspondants.

Un des joueurs devient le Maitre du jeu pour ce trophée (qu'il ne pourra du
coup gagner). Il mélange les cartes correspondant au trophée et les pose en
pile sur la table, la face visible étant le verso.

Les autres joueurs prennent ensuite une série colorée de 10 cartes avec des
chiffres de 0 a 9.Ces cartes seront en main, prétes a étre posées lors des défis. Les
cartes restantes (si toutes les séries de chiffre n'ont pas été distribuées) seront
mises de coté pour cette manche.

La manche commence. Le Maitre du jeu prend la carte du dessus de la pile et lit
a haute voix un des défis de la carte (calcul mental, grand nombre ou énigme
sur le systéme unités-dizaines-centaines...). Les autres joueurs doivent poser le
plus rapidement possible sur la table et devant eux le chiffre ou le nombre
(formé d'une série de chiffres) qui leur semble étre la solution. Le défi peut étre
lu plusieurs fois si nécessaire.
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Attention :
- on ne peut faire gu'une proposition par défi !
- pour un nombre, les chiffres doivent bien sar étre posés dans le bon ordre.

Le Maitre du jeu annonce alors le chiffre ou le nombre solution. Le joueur qui a
donné la bonne réponse le premier recoit la carte Défis qu'il pose face visible
devant lui. Si personne n'a trouvé la bonne solution, le Maitre du jeu choisit et lit
un autre défi de la méme carte.

Quand toutes les cartes Défis ont été données, chaque joueur compte le nombre
de cartes qu'il a gagnées. Celui qui a le plus de cartes Défis gagne le trophée, Si
plusieurs joueurs sont a égalité, le Maitre du jeu les départage avec un autre défi.

Le joueur ayant gagné le trophée devient alors Maitre du jeu pour le deuxieme
trophée. Et on commence une nouvelle manche...

Quand tous les trophées ont été décernés, le joueur ayant le plus de trophées
remporte la partie. |l y aura peut étre plusieurs gagnants en cas d'égalité,

Remarque : On peut, si on le souhaite, ne pas jouer tous les trophées pour
diminuer le temps de la partie.



Variantes:

La course au trophée :

Pour cette régle,on ne joue pour ne gagner qu'un seul trophée.Chaque joueur a
une série de chiffres (ou 2 si besoin pour 3 ou 4 joueurs). Les cartes Défis du
trophée sont partagées entre les joueurs. Chaque joueur sera le Maitre du jeu a
tour de réle, et au lieu de gagner la carte, le gagnant du défi gagne un point.

Le premier joueur qui atteint 10 points (ou 20, selon le temps de la partie) gagne
le trophée.

Un pour tous:

Al'école, le principe du jeu est le méme mais le professeur peut ne distribuer que
les cartes Défis aux groupes de jeu (4 éléves par groupe). Il propose alors les
défis du jeu ou des énigmes ou calculs de son invention ou extraits d'un livre.
Des éléves peuvent méme proposer leurs propres énigmes, calculs, nombres...
Le professeur peut aussi exiger que personne ne pose de solution avant qu'il
n‘ait compté jusqu'a 3, pour que tous prennent le temps de réfléchir. Il peut étre
également intéressant de faire écrire les solutions sur une ardoise, que ce soit
pour la régle principale ou pour une variante, pour le nombre de joueurs ayant
trouvé la bonne réponse. 5

Numeé Cat's 2 est un jeu créé par Frangois Petit et édité par Cat's Family.

Cat's Family a déja édité de nombreux jeux de cartes ludo-pédagogiques :

- Addi Cat's et Multipli Cat's (sur les tables d'addition et de multiplication)

- Numé Cat's et Numé Cat's Kid (sur les problémes mathématiques simples)
- Numé Cat's Junior (sur la numération en maternelle et CP)

- Alpha Cat's (sur les lettres de I'alphabet et la langue des signes)

- Conju Cat's et Conju Cat's 2 (sur la conjugaison)

- Grammi Cat's 1 (sur la nature des mots) et Grammi Cat's 2 (sur la fonction
des mots)

- Ortho Cat's 1 (sur les terminaisons), Ortho Cat's 2 (sur les homophones
grammaticaux) et Ortho Cat's 3 (sur les écritures des sons dans les mots)

- Chrono Cat's (sur les grandes dates de |'Histoire)

- English Cats 1 (sur les verbes irréguliers anglais)

Découvrez les dossiers pédagogiques photocopiables liés aux différents jeux,

les animations Flash sur certains jeux et des régles supplémentaires sur le site
internet www.catsfamily.eu. Jouez aux nombreux jeux en ligne gratuits.
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Trophée
Calcul mentali

Addition et soustraction

Le Maitre du jeu
Cartes Défis 7 : les 10 cartes ayant au

verso les chiffres sur fond maryaaQ
o )

Cartes Défis 4 : 5 cartes ayant au
verso les chiffres sur fond gris, et au

Les autres joueurs :
2 a 6 joueurs : 1 série colorée de 10
ou chiffres par joueur
2 a 3 joueurs : 2 séries colorées de
10 chiffres par joueur



Trophée
Calcul mental

Multiplication et dwusuon

verso les chlffres sur fond bleu.

Les autres joueurs :
2 a 6 joueurs : 1 série colorée de 10
chiffres par joueur



Trophée
Les grands nombres

Le Maitre du jeu
Cartes Défis 7 : les 10 cartes ayant au
verso les chiffres sur fond jau
ou 50
Cartes Défis 4 : les 10 cartes ayant au
verso les chiffres sur fond vert ﬁm __
ou —
Cartes Défis 3 : 5 cartes ayant au
verso les chiffres sur fond gris et au
recto Les grands nombres | /

Les autres joueurs :
2 & 6 joueurs : 1 série colorée de 10
ou chiffres par joueur
2 a 3 joueurs : 2 a 3 séries colorées
de 10 chiffres par joueur



Trophée
Unités, dizaines,
centaines...

Les chiffres

Le Maitre du jeu
Cartes Défis 7 : les 10 cartes ayant au
verso les chiffres sur fond rouge et
au recto les Défis Unités, dizaines,
centaines...

Les autres joueurs :
2 a 6 joueurs : 1 série colorée de 10
chiffres par joueur



Trophée
Unités, dizaines,
centaines...

Chiffres et nombres

Le Maitre du jeu i
Cartes Défis 7 : les 10 cartes ayant au
verso les chiffres sur fond rose et au
recto les Défis Unités, dizaines,
centaines...

Les autres joueurs :
2 a 6 joueurs : 1 série colorée de 10

chiffres par joueur





