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Fisher-Price:

POUR: apprendre les couleurs et les chiffres et développer ses aptitudes d
I'écoute grdce @ des signaux musicaux.

LE JEU

Accompagnez vos amis les animaux pour un pique-nique dans la jungle.
Mais attention, un lion grincheux s'est endormi en écoutant sa chanson
préférée... Sila musique s'arréte, il se réveille et vous devez vous cacher en
vitesse derriére le buisson le plus prés! Surveillez le lion ef écoutez aftentive-
ment la musique pour arriver en premier au pique-nique.

Zoulou le Lion est un jeu & deux niveaux-gui-se-jove-au son-d'une chanson
connue de fous.

CONTENU

1 lion électronique

1 planche de jeu

4 pions animaux

1dé

1 feuille d’autocollants

1 feuille d'instructions

Veuillez vous assurer que vous avez tous les éléments énumérés dans
le contenu. S'il en manque, n'hésitez pas a contacter Allo Mattel.

Conservez ces instructions car elles confiennent des renseignements
importants.

BUT DU JEU

Etre le premier @ emmener son animal au pique-nique aprés avoir
traversé la jungle.

INFORMATIONS ET CONSIGNES DE SECURITE CONCERNANT LES PILES

Les piles pourraient couler et causer des brolures chimiques ou endom-
mager irréparablement le jouet. Pour éviter que les piles ne coulent

* Ne pas combiner des piles usées avec des piles neuves ou différents types de
piles : alcalines, standard {carbone-zinc] ou rechargeables (nickel-cadmium]

* Insérer les piles dans le sens indiqué & l'inférieur du compartiment.
* Retirer les piles si le jouet n'est pas utilisé pendant une longue période

» Toujours refirer les piles usées du jouet. Jeter les piles usées dans un contensur
réservé d cet usage. Ne pas jeler les piles au feu : elles pourraient exploser ou
couler

= Ne jomais court-circuiter les bornes des piles.

* N'utiliser que des piles du méme type que celles T —
recommandées, ou des piles
équivalentes.

-3
* Ne pas recharger des piles non rechargeables & "
. . S sl
* Toujours refirer les piles rechargeables du jouet - —
avant de les charger. L

= Des piles rechargeables ne doivent éfre
rechargées que sous la surveillonce d'un adulte

Fonctionne avec 3 piles AA (fournies)
Les piles fournies sont des piles de démonstration uniguement,
Utiliser seulement des piles alcalines, car elles durent plus longtemps.

INSTALLATION

= Apposez les autocollants sur les faces du dé.

* Avant de commencer la partie, refirez la languette derriére la base du lion
ef jetez-la.

JOUONS!

Niveau 1 (pour apprendre les couleurs)
Lancez le dé.

& 2-4

Le jeu est réglé au volume élevé, 7.
mais vous pouvez choisir le volume ’ '
que vous voulez. Tout dépend de vos ‘
golts musicaux! Le bouton de
volumne se trouve sur le dos du lion. N > i
Il a trois positions : celle de gauche - --J.
correspond au volume bas, celle du ] )
milieu & l'arrét, et celle de droite au
volume élevé.

Placez la base du lion dans les
trous surta planchedejeu.

Chaque joueur choisit un pion :
I'hippopotame, I'éléphant, le
rhinocéros ou le zébre. Placez votre
pion sur la hutte, au début du
chemin. Vous étes maintenant prét
@ vous promener dans la jungle,
terrible jungle...

Lancez le dé pour savoir qui
commencera. Le premier joueur qui
obtient le buisson commence. Le buisson
représente la ‘cachette’, 'endroit ol le
lion endormi et grincheux ne peut pas
vous vair! Vous voyez les yeux des ani-
maux qui jettent un coup d'oeil?

Avant de lancer le dé, le joueur doit
appuyer sur la téte du lion pour le mettre
en position de sommeil et appuyer sur le bouton de sieste rouge sur sa
radio pour mettre la minuterie et la chanson du lion en marche.

Vous étes maintenant prét & parcourir la jungle! Allez-y!

Les joueurs lancent le dé a tour de réle et se déplacent selon les couleurs
sur le dé; et non selones-chiffres: Rendez-vous-sur la case de la couleur qui
correspond a celle indiquée par le dé. Les joueurs peuvent partager une
méme case - aprés tout, la jungle est grande!

Si vous obtenez la couleur jaune la premiére fois que vous lancez le dé,
rendez-vous sur la case ou figure une flache et prenez le raccourci par

le pont!

Si vous obtenez le buisson, rendez-vous au premier buisson ‘cachette’.

Le lion endormi

Le jeu se poursuit dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu‘a ce que

la musique s'arréte et que le lion |éve la t&te. Le lion se réveille au hasard,
entre 30 secondes et deux minutes et demie aprés le début de la chanson.
Si le lion se réveille aprés que vous ayez lancé le dé mais avant que vous
ne vous déplaciez, ne bougez pas! C'est au tour du joueur suivant.

Quand le lion se réveille (grrr!), les joueurs qui ne sont pas cachés dans

un buisson doivent RECULER jusqu‘au buisson le plus prés.

Une fois que tous les joueurs sont cachés, le joueur & qui c'était le tour
quand le lion s'est réveillé lance le dé. Remettez la t&te du lion en position
de sommeil et appuyez sur le bouton de sieste rouge. Remarque : Ne forcez
pas la téte du lion pour la sortir de la position de sammeil. Elle continuera de
se relever automatiquement au hasard.



Pour se rendre au pigque-nique

Si vous arrivez exactement sur une case
traversée d'une fléche devant un pont en
bois, c’est un raccourci | Empreintez-le et
déplacez volre pion jusqu'd la case de
I'autre c6té du pont.

Quand vous vous trouvez sur la derniére
case, rendez-vous au pique-nique, peu
importe ce que vous obtenez au dé!

Le premier joueur qui se rend au pique-
nique gagne la partie! Mais comme les pique-niques sont toujours plus
agréables en bonne compagnie, les autres joueurs peuvent continuer leur
route pour que tous les animaux puissent déguster leur repas ensemble!
Qui passera prés du lion endormi pour arriver au pique-nique le deuxiéme,
le troisiéme et le quatriéme?

Niveau 2 (pour apprendre les chiffres)

.

.

Le jeu est identigue au niveau 1, sauf que les joueurs se déplacent selon les
chiffres sur le dé. Avancez votre animal & fravers la jungle selon le chiffre
obfenu au dé.

Si vous obtenez un 2 au premier coup, rendez-vous sur la case o0 figure
une fléche et prenez le raccourci par le pont!

Jouez en suivant les directives ci-dessus et voyez qui arrive le premier au
pique-nique! Et puisque ce n'est pas agréable de manger seul... Attendez
que tous vos amis aient passé le lion endormi avant de décréter la fin

du jeu!

L'histoire de la célébre chanson africaine 'The lion sleeps tonight' est fort
intéressante. D'abord intitulée ‘Mbube’ (prononcé Im-bou-bé et qui signifie
«liony), elle a &té écrite en 1939 par un chanteur zoulou de I'Afrique du Sud. Elle
connut un grand succés dans ce qui est aujourd’hui le Swaziland. Prés de 100
000 exemplaires ont été vendus dans les années 1940! Pour les anglophones,
le refrain zoulou ressemblait & «wimoweh», d'ou les paroles modernes. Des
centaines d‘artistes ont enregistré cette chanson partout dans le monde. Elle
s'est ainsi infiltrée dans le vaste domaine de la musique folk.

The Lion Sleeps Tonight (George David Weisee, Hugo Peretti, Luigi Creatore)
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