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DES PERDRIX
DANS UN POIRIER

Pour 2, 3 ou 4 joueurs

BUT DU JEU

Le but du jeu est d'étre le premier a ramasser le plus'grand nombre
de poires.

MATERIEL

— 1 tableau de jeu
— 70 cartes « Poires ».
— 14 cartes «Perdrix ».

PRELIMINAIRES

Il faut d'abord mélanger soigneusement les cartes « Poires» et
« Perdrix » et les placer, face cachée, sur I'arbre du tableau de jeu. A noter
que les cartes ne doivent jamais chevaucher.

LE JEU

Le joueur qui commence retourne au hasard I'une guelcongue des
cartes posées sur l'arbre.

S’il retourne une « poire » son tour est terminé.

Le suivant joue & son tour dans les mémes conditions et le jeu
continue ainsi jusqu'a ce que I'un des joueurs découvre une « perdrix ».

Chaque fois qu'un joueur découvre une « perdrix», il retire du
tableau toutes les cartes « poires » déja retournées, face visible : elles
sont pour lui.

Si un joueur découvre une « perdrix», quand aucune « poire»
n'est encore découverte, il ne peut rien ramasser. Dans ce cas, Il
laisse sur l'arbre la carte « perdrix» face visible et c’'est au suivant de
jouer.

LE GAGNANT

Lorsgue toutes les cartes ont été découvertes, le jeu est terminé.
Le gagnant est celui qui a ramassé le plus de poires.

Il est possible qu'une ou plusieurs « poire » ne soient pas cueillies
4 la fin du jeu si la derniére carte découverte n'est pas une « perdrix ».
Ces poires, bien entendu, ne sont attribuées & personne.
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