2 a 4 joueurs-6 ans et Plus

Contenu de Ia boite:

3 parties constituant l'arceau
16 chauves-sours .

1 verte possedant un amant
- 5 vertes (petite taille)
- 5 rouges {tallle moyenne)

& hleuss igrande taille)
1 dé a faces colorees

11 pions

But du jeu:

A son tour. chague juuewr doit accro
cher une chauve-souns supplamentaire
3 l'ensembie, qu: cemmence par la
chauve-souris verte fixée cn debut de
partie au sommet de larceau par un
aimant.

Le premier jousur gui fera tomber l'en-
semble de la construction realisée avec
‘e chauve-souris sera le perdant de la
manche,

Chaque perdant recoit un pion. Lors-
qu'un jousur a 3 pons, il est elimine. Le
joueur a rester en jeu sera le gagnant.

Préparation du jeu:

1 Assembler les 3
parties de lar
ceau, en emboi- i
tant les 2 pads gy
dans arc Ccen-
tral. comme ind
que ¢ contre,

2 Poseriarcedu sur
une surface plate.

3 Fixer la chauve souris de depart au
sommet de larceau, grace au sys-
terme magnetique

4 Les 15 autres chauve-souns sont
mises en tas, ains que les 11 pions

Déroulement de la partie:

Les joueurs décident gui commencerala
partie.

Le premier jougur lance e dé Il doit alors
accrocher une chauve-souris, de la couwr
jeur qu'il aura tiree. il peut accrocher sa
chauve-souris @ nimporte laguelle des
chauve-souris mises en place prece-
demment. Et ainsi de suite pour les
joueurs suvants

S1 un joueur lance le blanc, il passe son
tour, et n'a pas a accrocher de chauve-
sOuris.

Aycune chauve-souris accrochee ne
doit toucher 1a table ou e 5ol

I\ est interdit de faire bouger la tatile sur
laquelle on joue.

Important:

Il est interdit de toucher ou de tenir les
autres chauve-souns, lorsqu'en accro-
che {a sienne

Siun joueur lance une couleur et guil ne
reste plus de chauve-sours de cetta
couleur, ! doit relancer ie W&

Fin de la partie:

Lorsqu'en accrochant sa chauve-souris,
un joueur fat tomber les autres chauve-
souns. it perd cette manche et prend un
pian,

Lorsau un joueur a perduy 3 manches et
dong recu 3 pions, 1| est élimine,

Le dernier joueur a rester en jeu est
déclare vaingqueur.

N.B. Variante:

On peut également decider que e
gagnant sera le joueur gui aura le moins
de pions, lorsguun des autres joueurs
aura perdu sa troisieme manche.



