(P Reégle du jeu

Jeu de chance et de stratégie.

Age :4-Tans
Nombre de joueurs :2a4
Durée :10 mn

Contenu du jeu :
3dés

48 cartes

(40 cartes corps + 4 cartes tétes + 4 cartes queue).

But du jeu:
Réaliser le plus long Boa.

Déroulement du jeu :
Chaque joueur regoit une téte et une queue de boa qu'il place devant lui
(on retire les tétes et queues de Boa non utilisées lorsque I'on joue a moins
de 4 joueurs).
On dispose les cartes « corps » en pile au centre de la table.
(a 2 joueurs on ne prend que 16 cartes « corps » ; a 3 joueurs on en prend 24 ;
a 4 joueurs on les prend toutes)
On joue dans le sens des aiguilles d'une montre. Les joueurs lancent les dés
a tour de réle.
Le plus jeune joueur commence et lance les 3 dés.
Il'a le droit @ un maximum de 3 lancers, et a la possibilité de laisser sur la table
10u 2 dés afin de n'en relancer qu'une partie, dans I'espoir d'obtenir une meilleure
combinaison de dés.

Suivant, les combinaisons qu'il obtient aux dés, le joueur gagne des cartes
« corps » pour agrandir la taille de son Boa.

- Le joueur a « écrit » le mot « B O A » avec les 3 dés : —

e,
De 3 couleur différentes : il prend 1 carte « corps » lﬂ @ gB

De 2 couleurs différentes : il prend 2 cartes « corps »
D'une seule couleur : il prend 3 cartes « corps »

- Les dés indiquent 3 lettres identiques (BBB ou 000 ou AAA) :
Le joueur prend une carte « corps » sur le Boa d'un joueur de son choix.

- Les dés ne forment aucune des deux combinaisons ci-dessus, la main passe...

Lorsqu'un joueur remporte une ou plusieurs cartes « corps » il la/les pose devant
lui entre la téte et la queue de son serpent afin de I'agrandir.

Lorsque toutes les cartes « corps » ont été remportées, le jeu s'arréte.

Qui gagne ?
Le joueur qui a le plus long Boa est déclaré gagnant de la partie.






