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REGLE DU JEU

Ce jeu de questions-réponses est composé de 35
cartes avec a chaque fois une illustration de
I'animal et un texte d’information correspondant au
recto et 8 questions avec différentes possibilités
de réponse au verso. Des 3 réponses possibles
a chague question, seule celle imprimée en
caracteres gras est exacte.

Trois & six joueurs peuvent participer au jeu. Tout
d'abord le maitre du jeu décide, pour un four de
jeu, qui administre les cartes et les jetons (en tout
160 jetons-dino), mais i ne joue pas lui-méme.
Les joueurs déterminent eux-mémes combien de
jetons-dino sont mis en jeu. Moins il y a de jetons-
dino en jeu, plus courte sera la durée de jeu. Les
jetons-dino restants sont retirés du jeu.

Le maitre du jeu mélange les carfes et prend la
premiére carte du fas. Il montre & fous l'image et it
le nom de I"'animal représenté et quand il a vécu.
Aprés accord, il peut lire aussi le texte d’information
sous l'illustration afin que les joueurs apprennent a
conndifre un peu plus I'animal. Puis il lit, au joueur se
tfrouvant & sa gauche, la premiére question avec
les 3 réponses possibles. En cas de réponse exacte,
le joueur obtient un jefon-dino et le maitre du jeu
pose la question suivante. Le joueur peut jouer aussi




longtemps qu’il répond exactement aux questions.
S'il se trompe, la carfe est mise sous le fas et le
mdiitre de jeu prend une nouvelle carte, la montred
nouveau a tous les joueurs, lit le nom de |I'animal
illustré et au choix le fexte d’informations (d'aprés
ce qui a été décidé au début du jeu). Puis il pose au
joueur suivant la premiére question et lit les trois
réponses possibles. Si un joueur répond exactement
aux 8 questions d’une carte, c’est quand méme au
tour du joueur suivant de jouer.

Le jeu est fini si le nombre de jetons-dino décidé au
début du jeu est réparti. Le joueur ayant le plus
grand nombre de jetons-dino est le gagnant.
Si deux ou plusieurs joueurs onf le méme nombre de
jetons, le gagnant peut étre déterminé en faisant
un tour rapide, en donnant par exemple 10 jetons-
dino.

Dans un nouveau jeu, un autre joueur peut prendre
le réle de maitre du jeu.
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