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Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
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Lorsque c’est son tour de jouer, il est obligatoire de
déplacer les petits cochons, méme si 'on s’apergoit
gu’aucune combinaison intéressante est possible.

Si une combinaison déja en place arrange le prochain
joueur, malheureusement il ne pourra la garder. La
régle est en fait : 1. déplacer les petits cochons, 2. se
débarrasser de I'une de ses cartes, si possible.

Fin du jeu

Le jeu se termine lorsqu’un joueur pose sa derniere
carte. |l est le vainqueur de la partie.

Variante

La régle ci-dessus tient toujours compte des trois pre-
miers petits cochons. La variante peut étre de les
prendre en compte de la deuxiéme a la quatriéme
place. Toutes les autres regles restent inchangées.
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Préparation du jeu

Avant la premiére partie, on détache délicatement les
cartes de leur planche. Puis, on pose les quatre petits
cochons sur la table, en rang, dans I'ordre souhaité.
On mélange les cartes et on les distribue équitable-
ment a tous les joueurs. Chacun pose ses cartes a
découvert devant lui, en les classant, de préférence,
en fonction de la couleur du premier petit cochon.

But du jeu

Le but est de composer les bonnes combinaisons,
afin de se débarrasser au plus vite de ses cartes.

Voici comment jouer

Le plus jeune joueur commence et on continue dans le
sens des aiguilles d’une montre. Pour déplacer les
petits cochons et trouver les bonnes combinaisons,
trois actions sont possibles, mais une seule par tour
de jeu.

1. Déplacer le petit cochon qui se trouve, soit en deu-
xiéme, soit en troisiéme ou en quatriéme position pour
le mettre en tete de rangee. Puis, on poussec les trois
autres (dans I'ordre) pour ne laisser aucun espace
libre.

Si la combinaison formée par les trois premiers petits
cochons correspond a I'une de ses cartes, il s’en
débarrasse et la pose dans la boite. Dans ce cas, ilale
droit de rejouer et ce, jusqu’a trois fois de suite. Puis,
c’est au tour du joueur suivant.

2. Inverser deux petits cochons, par exemple le deu-
xiéme et le quatrieme. Si la combinaison correspond a
’'une de ses cartes, il pose la carte en question et son
tour prend fin.

3. Retourner les quatre petits cochons d’un demi-tour
complet. Ainsi, le quatrieme passe en téte. La régle
reste la méme qu’en n® 2.





