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1 Ben een MUTS!
Je suis un BONNET!
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Reégles du jeu

But du jeu:

Etre le premier a deviner ce que vous étes ou qui vous étes

Préparation :

(P

‘?e

(a) Faites un tas avec toutes les cartes et déposez-le au milieu de la table. Chaque joueur prend
un bandeau et se le met sur la téte. Chaque joueur regoit une carte illustration cacheée.

(b) Glissez la carte sous le bandeau, sans regarder l'illustration. Les autres joueurs doivent

pouvoir voir l'illustration.

(c) C’est le plus jeune joueur qui commence.

Comment jouer ?

Les joueurs posent, chacun a leur tour, une question aux autres joueurs. A 'aide de leurs
réponses, ils doivent deviner lillustration qu’ils portent sur le front. Toutes les questions sont
autorisées, sauf la question “Qui suis-je ?”. Le jeu se joue dans le sens des aiguilles d’une
montre. A un certain moment, le joueur peut demander “Suis-je un ... ?”.

Le premier qui devine ce gu’il est lors de son tour a gagneé.

Exemples de questions :
Suis-je vivant ?

J’ai combien de pattes ?
Suis-je a l'intérieur ?

Je viens de quel pays ?

De quelle couleur suis-je ?
Qu’est-ce que je mange ?
Pourquoi suis-je utilisé ?
Est-ce que j'ai des ailes ?
Ou suis-je en vente ?

Quelle est ma taille ?

Suis-je un animal domestique ?

‘Petite astuce : tu peux bien sir créer toi méme g
des cartes supplémentaires!’




