Le jeu de dragon

Pour 2 a 4 joueurs {3 partir de 4 ans jusgu'a 10 ans)

Les joueurs ne jouent pas fun contre l'autre, mais ensemble. Leur but commun: gagner
toutes les pierres précieuses dont le dragon en a la garde. Chaque joueur possede une
case-trésor, laguelle doit étre gamie avec les pierres précieuses. Pour ce faire. les jou-
eurs peuvent s'aider mutuellement. Mais. it y a aussi le dragon qui peut changer dange-
reusement d'aspect. Si les joueurs reussissent & remplir leur case-tresor avant que le
dragon ne soit en possession de toutes ses dents. ks sont gagnants. Par contre, si fe dra-
gon a toutes ses dents avant que les cases-trésor soient complétement remplies, le dra-
gon reprend ses richesses. Le jeu est perdu pour tous les joueurs,

Vioici les regles du jeu:

1. Les joueurs distribuent entre eux les 4 motifs différents, ¢'est-a-dire: couronne. bague.
collier et ecrin. On jette le dé a tour de role. Celui qui obtient la couleur rouge. jaung,
bleue. blanche ou verte est autorisé 2 planter une pierre précieuse dans sa case-resor
{pion de couleur). Mais il est également autorisé de rendre sa pierre précieuse ou de
I'offrir & I'un de ses partenaires. Celui-ci n'est pas obligé de laccepter. car partois il
peut étre plus avantageux pour le groupe d'aider un autre joueur dabord. Celui qui
refuse cette aide, doit expliquer pourquot.

2. Sile dé présente noir. tous les joueurs ont de la maichance. Car celui gui vient de jouer
doit poser une dent au dragon (le pion noir. 1a téte vers le bas). Il n'est pas permis d'en
faire cadeau. Le joueur qui joue le blanc est autorisé a arracher une dent au dragon
aussi longtemps que ses cases blanches ne sont pas occupees.

3. Lorsqu'une case-trésor est remplie, le jousur peut a nouveau enlever une dent au dra-
gon. |l continue & jouer avec les autres et peut aider ses partenaires en leur faisant
cadeau de ses pierres précieuses. Sl joue e noir, il n'est pas obligé de placer une
dent. |l joue maintenant sans risque pour le groupe.

Ce jeu a pour but en s'aidant mutuelement, d'empécher le dragon de recevoir rapide-
ment toutes ses dents. L'aide mutuelle ne tonctionne pas bien lorsqgue le jeu est tres sou-
vent perdu. Mais il est trés facile pour chacun dapprendre 4 s'entr'aider.

Variation

On peut rendre le jeu plus difficile en interdisant au joueur. qui vient de jouer le blanc.
denlever une dent au dragon sl n'a pas encore rempli foutes ses cases blanches.

Attention: En raison des petites pieces qu'il contient, ce jeu ne convient pas
aux enfants de meins de 3 ans.
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