Jeu de Sol Geant des Trolls

REGLE DE JEU

Contenu du jeu:

- 1 de géant en "nousse souple
3 Trons onginaux de grande faille. estompillés
DAM

- Viopis de jeu geéant & plogtique

{>hague joueur choisit un Troll ououel it s'identfic

Le but du jeu est d'éire le pram.or amve ou
onQfeou Gu se rouve au sommel de 1o Monfogne
Mg

Pour commencer, placer les figurines Troll ¢
cote de image du Sorcier Troll, qui se frouve
dans le coin en bas a gauehs du T(‘Di‘; tlg L
Crague jouedr ianee o de geant. Celul cul fait le
migilEur SCore commince, e 14 folr pusse ensuite
U jousuc suvant, dans le sens ges digunes
d'une montre

B =L frretan

s,

Déroulement du jeu: chogue jousur lance le
de 4 sorlour b al aiors avancer st figutine
drtgnt de coses g.e e ehiffre gu'il o ottiene
aves le dé,

RAET s

Les ponts: st ur: joustr s'aréte sur une case
S Miaue 2 debur dun pont. alors i rersa lo
nont pour afterry de Foute oot de ce pont (ol
Lllustrason N deaiten,

La riviere: < L ouedr sarrete sur une noss )
Gl st Miteu e fu riviare, pos de shance il Jeux pour 1 IOIIGHI' .

e Cor son coursnt of rerule jusqua a Cette varianie a pour objectif, de déferminer
i pils proche situse dans la rivicre. Vorr la couleur de son-Troll préferé.

festrafion N2 drete). Le joueur mef alors en course les 3 Trolls
¢ joue oltemativement avec les frois
Le gognant estaels o te pramier, orenit o figurines differentes.

sEmiere case, gavant o porie du chitean. Pour Une autre variante consiste a-déferminer
N P ol e r‘.'r'a'a fire , s £ :

ujgnoraj 5 o i o - o Sl - 'svance fe nomibre de lancers de dé

iveC o de: s le o surl un chilie pivs elevs auquel on a droit, puis essayer darriver

due e noribn e U0 CUS0S gui esient, alors e au chéfequ en respectant cefte contrinte.
joueur doit reeammeanecer d son folr suwu.fn. : ]

figinale Fundax Gomes
y huhon [ oo o Fance
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