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Il n'y apas de réglé concernant le sens pour
les dominos dans Dominos 3D : partez a
droite, & gauche, vers le haut !

La seule condition est que lorsque vous
posez votre domino, toutes les marques
doivent correspondre aux zones visibles du
domino qu'il touche.

La face en contact avec
l'autre domino (qui n'est
pas visible une fois placee)
ne doit pas correspondre a
la face du domino qu'elle
touche.

Vous pouvez trouver des combinaisons faciles — mais elles ne vous feront pas
gagner puisque le score ne dépend pas seulement des dominos placés, mais
aussi des combinaisons difficiles a trouver !




Mise en place et comment
{ marquer des points.
1. Tous les dominos sont placés en tas et
mélangés. Chaque joueur pioche
également un pion de point coloré, et la

pose sur la case « départ » du plateau
de point.

2. Le joueur le plus jeune pioche
un domino au hasard, il servira
de domino de « départ ». |l
sera placé horizontalement au
milieu de la zone de jeu.

. Le joueur a sa gauche pioche ensuite un
domino au hasard et retourne le sablier. Il
doit donc trouver une combinaison avant la
fin du temps. S'il ne réussit pas a trouver de
combinaison, il repose le domino dans la
pile. Puis c'est au tour du joueur suivant.

4. les joueurs n'ont pas le droit de regarder les
: : : dominos du tas avant que ce soit leur tour.
il gagne des points en fonction de la Une fois que c'est leur tour, ils en prennent

place du domino et du nombre un au hasard et retournent le sablier pour

le nombre de points obtenus suivant
la facon dont le domino est placé :

Si le joueur trouve une combinaison,

Le domino placé est a
plat sur |2 table
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: 23 la
e domino est place a
I\;te:rlicale sur la table (1

point en plus !) +2
CH i

Le domino placé est par
dessus un autre domino

(2 points en plus !)

oo




5. Une fois le domino place et le nombre de points déterminés, le joueur déplace
son pion sur le plateau de points du nombre de points marques.

6. La partie se termine lorsque tous les dominos ont été places. Le joueur avec
le plus de points sur le plateau de points gagne !

7. Pour les joueurs avanceés : Siun joueur a assez de temps pour placer plus d'un
domino avant que le sablier ne soit écoulé, il gagne des points pour tous les
dominos placés.

Maximum
4iverticaux

Pour éviter que les
dominos ne s'effondrent,
le maximum de dominos
pouvant étre placés a la
verticale est de 4.

On ne peut pas placer un
domino au sommet d'une
tour de 4 dominos a la
verticale. -

-

AT i o
Si un joueur fait s'écrouler une tour, il

perd son tour et 10 points (ou retourne
a la case « départ » s'il avait moins de
10 points.) Et la tour doit étre
reconstruite si tous les joueurs tombent
d'accord sur la position qu'avaient les
dominos avant I'écroulement. S'ils ne
s'en rappellent pas, ces dominos sont

retirés du jeu et la partie continue.
\_ | £ o




1. Placez tous les dominos en tas et

Jeu alternatif - la course ! l

melangez-les. Les joueurs
commencent avec le numeéro du
domino indiqué sur le tableau.

Les joueurs chaisissent tour a tour
des dominos dans le tas jusqu'a
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avoir tant de dominos devant eux
voir le tableau sur la droite). Tous
es dominos en trop sont mis de coété.

Chaque joueur pioche également un
pion de Jaomt coloré, et la pose sur la
case « départ » du plateau de point.
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. Le plus jeune des joueurs crie « C'est
arti | » et chaque joueur se dépéche de
aire des combinaisons avec tous ses

dominos.

. Chaque joueur doit trouver au moins un
domino vertical pour compléter son
ensemble.

. Le premier joueur a utiliser tous ses
dominos gagne et marque le plus de
points (égal au nombre de joueurs). Le
Joueur arrivé en second gagne un point
de moins, etc., etc. Par exemple s'ily a 4
joueurs, le premier gagne 4 points, le
second 3, le troisieme 2 et le dernier 1
point.

. A la fin de chaque tour, chaque joueur
veérifie 'ensemble du joueur a sa droite et
s'assure qu'il n'y a pas d'erreur. S'il en
trouve, ce joueur n‘aura pas de points
pour cette manche et subira méme une
perte de points, en accord avec le

a.

. Les joueurs

nombre de points qu'il aurait dd faire
dans ce tour (ou retombe a zéro s'il n'a
pas suffisamment de points sur le
tableau). Par exemple, s'il est premier
dans une partie a 4 joueurs, mais a fait
une ou des erreurs avec ses dominos, il
perdra 4 points a ce tour.

. Chaque joueur déplace ensuite son

pion de points sur le plateau du
nombre de cases indiqués par les
points marqués dans ce tour.

¥ remettent tous leurs
dominos dans le tas, les meian?ent et
commencent une autre manche !

. Avant le début de la partie, les joueurs

doivent définir entre eux un score a
atteindre. Il peut étre :

Le premier joueur a atteindre 15 points.

b. Le joueur avec le plus de points au bout

de 4 manches.

Jeu alternatif numéro 2 - jouer seul !}

1. Pour améliorer vos résultats, vous pouvez jouer seul.
Vous pouvez utiliser les régles comme dans le jeu

original, et voir combien de

tours de sablier! \
2. Notez vos points pour voir & quel point vous progressez

chaque fois que

points vous faites en 10

vous jouez !
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