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Cryptogame

le jeu des champignons
régle du jeu

I automne est arrivé, dans les sous-bois les champignons pointent le bout de leur nez. Les joueurs partent a la
chasse aux champignons. En retournant les tuiles de la foré, ils feront leur cueillette en évitant les champignons
toxiques et mortels ainsi que les "accidents" qui peuvent survenir. Ils pourront aussi échanger des champignons
dans le but de remplit plus vite leur panier d’excellents comestibles.

Le vainqueur sera celui qui réunira le premier 5 excellents champignons d’une méme espéce (4 en mode rapide).

Matériel :
* 1 plateau de jeu
* 5 pions ) ; .
* 1 dé numéroté de 1 a3 K qHelques-nns des parconrs

: SN possibles avec un dé
¢ 78 tuiles : s

. _ ¥ - indiguant 3.

40 tuiles excellents champignons (cadre vert) :

10 Cepes de Bordeaux

10 Coulemelles

10 Girolles

10 Amanites des Césars
12 tuiles champignons comestibles (cadre bleu)
10 tuiles champignons toxiques (cadre rouge) o
6 tuiles champignons mortels (cadre noir ) N
10 tuiles "accidents"

MISE EN PLACE :

Dlxposcr toutes les tuiles mélangées faces cachées sur le plateau de jeu sauf dans la clairicre.
Les pions des joueuts sont placés sur la case clairiere.

DEROULEMENT DU JEU :

Déplacements et cueillettes :

Chacun leur tour, les joueurs lancent le dé et se déplacent du nombre de cases indiqué dans n’importe quelle
direction (voir schéma). Lors d’un méme déplacement, un joueur ne peut revenir sur sa case de départ.

Le joueur qui vient de déplacer son pion souléve la tuile sur laquelle il est arrivé ct la montre a 'ensemble des joueurs.

+ §’il s’agit d’un champignon, il peut garder la tuile et ne la montre alors plus aux autres joueurs.
S’il n’en veut pas, il la repose a la méme place, face cachée. On ne ramasse pas les champignons mortels !

* §’il s’agit d’un accident et si les conditions de I'action sont remplies, le joueur suit les indications écrites
sur la tuile, puis la repose au méme endroi, face cachée.

* Un joueur peut avoir au maximum 7 champignons dans son panier. Quand il atteint ce nombre,

il peut continuer sa cueillette en reposant, face cachée, 'un des siens sur la case en échange de celui qu’il
vient de ramasser. Un joueur peut aussi se débarrasser d’un champignon en arrivant sur une case vide.

* Il est aussi possible de rejoindre, sur leur case, un ou plusieurs joueurs dans le but d’échanger des tuiles.

Echanges entre joueuts :

Le joueur A arrive sur une case ou se trouve le joueur B. A joue normalement puis peut, §’il le souhaite, imposer
un échange a B en lui demandant une espece précise. B doit la donner §’il la posséde mais donne ce qu’il veut
§’il ne la possede pas. En échange, A donne ce qu’il veut 2 B. Les tuiles échangées ne sont pas montrées.

Sile joueur A arrive sur une case ou se trouvent plusieurs joueurs, il peut imposer un échange a chacun d’entre
cux. Il est interdit d’imposer un échange deux tours de suite au méme joueur.

FIN DE LA PARTIE :

Deés qu'un joueur possede 5 champignons d’une méme espéce parmi les excellents champignons (4 en mode rapide),
il doit retourner sur la case clairiére pour remporter la partie. Il doit aussi ne posséder aucun champignon toxique.
Si c’est le cas, il est déclaré grand champion de la cueillette et la partie s’arréte aussitot.

Attention : Les illustrations du jeu Cryptogame ne sont pas suffisantes pour identifier les champignons dans la nature.

Si vous n’étes pas sur de votre cueillette, adressez-vous a un spécialiste, pharmacien ou membre d’une société de mycologie.

Une tuile perdue ? Prenez contact sur le site www.betulajeuxnature.fr ou par courrier, nous vous retournerons la tuile manquante.





