Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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!! Gerhards

Geschenkideen aus Holz

5)

6.)

7)

Le joueur peut séparer a tout
moment ces parties de chateaux
pour en déplacer une seule partie.
Quand une piece unitaire se sépare
d'un ensembile, elle peut étre
déplacée d'une case, selon la regle 2.
(voir fig. 6)

Quand une piéce triple ou plusieurs
pieces se séparent d'un ensemble,
elles se déplacent selon les

regles 3 ou 4.

Les pieces voisines peuvent
restreindre les possibilités de
déplacement. (voir fig. 7)

Si un joueur a déja assemblé toutes
ses piéces qui peuvent se déplacer
librement, et si les pieces restantes
sont bloquées par I'adversaire, le
joueur peut alors la faire sauter
par-dessus la piéce adverse qui
entrave son mouvement, vers une
case libre adjacente. Ce déplacement
compte comme un coup normal.
(voir fig. 8)
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CLEMENS GERHARDS

CITADELLA

Un jeu de Fred Horn

Deux maitres batisseurs de chateaux sont demandés!
Lequel finira le premier de rassembler les diverses parties
de son chateau ?



Contenu

CLEMENS GERHARDS

CITADELLA

Tablier de jeu avec 9 x 9 cases, d'une taille de 30 x 30 x 2 cm

en hétre massif huilé

Piéces composant les chateaux des deux joueurs, respective-

ment en érable et hétre massif

Chaque chateau est composé de trois piéces unitaires et de

deux piéces triples
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Figure 2

Mise en place

Les éléments sont placés comme sur la
figure 2. Le joueur qui commence recoit les
pieces blanches.

But du jeu

Rassembler le premier tous ses éléments de
chateau, a n'importe quel endroit du tablier
de jeu, sur une surface carrée de 3 x 3 cases.
Si les deux joueurs y parviennent lors du
méme tour de jeu, c'est celui dont la tour se
trouve au centre du chateau qui I'emporte.

Déplacements

1)

2)

3)

4)

Chaque joueur ne peut déplacer que
ses propres pieces. Les piéces ne
peuvent pas étre tournées.

Les pieces unitaires peuvent étre
déplacées dans n'importe quelle
direction, horizontalement, verticale-
ment et en diagonale d'une seule
case. (voir fig. 3)

Les pieces triples peuvent étre
déplacées dans n'importe quelle
direction, soit horizontalement ou
verticalement d'une ou deux cases,
soit en diagonale d'une seule case.
(voir fig. 4)

Plusieurs pieces d'une méme couleur,
qui se touchent par au moins un coté,
sont considérées comme un seul
élément et peuvent étre déplacées
comme les piéces triples, soit horizon-
talement ou verticalement d'une ou
deux cases, soit en diagonale d'une
seule case. (voir fig. 5)
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