Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
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Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Jeu Ravensburger® n°® 26100 0

Pour 2 & 6 joueurs
a partir de 6 ans

Auteur : G. Baars

lllustration : H. Helle

Design : NYC/GGK/Ravensburger
Photo : C. Davis

Contenu :

1 plan de jeu en 3 dimensions
(un fleuve et un tronc d'arbre)
30 petits jetons bleus
30 grands jetons bleus
8 autocollants
14 castors surfeurs
(2 valant 3 points ;
4 valant 4 points ;
2 valant 5 points ;
4 valant 6 points ;
2 valant 7 points ;)
1dé
2 chaussures (valeur -3)
2 bouteilles (valeur -2)
2 boites de conserves (valeur -1)

Avant la toute premiére partie :
Le matériel de jeu se trouve également
sous le fleuve. Détacher soigneusement

les castors surfeurs et les objets insolites.

But du jeu :

Celui qui fera chuter le moins
de castors surfeurs dans la
cascade et qui accumulera
ainsi le moins de points
castors, gagne la partie.

Mais des objets insolites
sont toujours dispersés
¢a et la, telle une
vieille chaussure,

ou une boite de

conserve...




Préparation du
jeu:

Le jeu est posé au milieu de
la table. Les jetons bleus
représentant I'eau seront
posés péle-méle sur le plan
de jeu devant le tronc
d’arbre.

Les 3 grands jetons bleus
restants, qui n'ont pas trouvé
de place sur le fleuve, seront
utilisés lorsque le tronc
d’arbre entrera en action.

Les amusants castors surfeurs
et les objets insolites sont
poses sur les jetons bleus. Le
jeu est encore plus attrayant
si les castors et les objets
insolites sont équitablement
repartis sur le plan de jeu.
Toutefois ils ne doivent pas se
trouver sur la premiere
rangée, c’est-a-dire au bord
de la cascade.




Dés lors la partie peut
commencer!

' -*
C'est parti :
Le plus jeune commence la
partie. Il lance le dé puis, on
continue dans le sens des
aiguilles d’'une montre.

S'il obtient le
f__? coté vert du dé
. il doit pousser

les jetons avec le
tronc d’arbre.

S’il obtient le

cote rouge du

dé, il peut

choisir s’il veut
pousser le tronc d’arbre ou
passer son tour.

Comment
pousser le tronc
d'arbre ?

Apres qu’un joueur ait obtenu
le coté vert, ou qu'il ne veut
pas passer son tour au coté
rouge, il s'empare de tous les
jetons qui n'ont pas trouvé de
place sur le plan de jeu (au
début du jeu, donc les 3
grands jetons) et les pose a
sa guise devant le tronc
d’arbre.




A présent, on pousse Si un joueur fait chuter un ou
délicatement le tronc d’arbre | plusieurs castors surfeurs dans
jusqu’a ce gu’il bute a larive, | la cascade, il doit les prendre.

pour cela il peut également Le chiffre sous le castor indi-
étre posé de travers : les que au joueur sa valeur.
jetons se rassemblent alors et

se dirigent vers la cascade. Aprés une avancée, c’est au

tour du joueur de gauche.




Les objets
insolites :

Les objets insolites perturbent
la partie de surf et les castors
se réjouissent de les récu-
pérer. Ces objets ont des:
valeurs négatives, qui seront
déduites des points castors a
la fin du jeu.

Tous les castors surfeurs, qui
lors de cette avancée ont
chuté dans la cascade avec
un objet insolite, devront
¢également étre récupéré par
le joueur.




La fin du jeu:

Dés que tous les castors et
tous les objets insolites ont
€té poussés dans la cascade,
la partie est terminée.

Maintenant on fait le total :
les castors portent différentes
valeurs. Ces points castors
sont additionnés, puis on en
soustrait les valeurs des objets
insolites.

Celui qui totalise le moins de
points est le roi du surf et le
vainqueur de la partie.

Regle du jeu
pour les “pros” :

Ceux qui n'ont pu empécher
les castors de chuter dans la
cascade, pourront ajouter de
I'action au jeu, grace aux 8
autocollants.

Pour cela, on applique les
autocollants a 8 grands jetons
bleus.




Signification des 3 différents
autocollants :

Echange tout de

suite avec un autre

joueur un castor

déja acquis. Tu as
le droit de choisir le castor
que tu veux donner et le
castor que tu veux en échan-
ge. Si toi ou ton partenaire
n‘avez pas encore de castor,
vous ne pouvez bien entendu
pas échanger.

Change un castor
ou un objet insoli-
te de place. Tu
peux uniquement
changer de place sur une
moitié du plan de jeu (c’est la
moitié qui se trouve le plus
proche de la cascade).

Donne a un joueur
un castor déja
acquis. Si tu n’as
pas de castor tu ne

peux bien sdr pas en donner.
Ces nouveaux jetons sont
mélangés aux autres et étalés
sur le fleuve au début de la
partie. Ni castor, ni objet inso-
lite ne doivent y étre posés.

Des qu’un des jetons muni
d’'un autocollant est entrainé
dans la cascade, le joueur
doit immédiatement arréter
de pousser le tronc et le
ramener a sa position de
départ. Il doit récupérer tous
les castors, qui lors de cette
avancée, ont chuté dans la
cascade.
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