Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Divisez vos moutons pour mieux régner sur les piturages...
Les moutons se sentent a 'étroit dans leur petit pré...
lls ont décidé de conquérir le monde péturage par paturage.

Un jeu simple, fun et stratégique!

- Chaque joueur prend |6 moutons et les superpose en une
seule pile.
Chagque joueur prend 4 tuiles
de péturages.
Les joueurs placent ensuite
chacun leur tour une tuile
paturage jusqu'a ce que toutes
les tuiles soient placées.
- Les tuiles doivent étre
connectées au moins par
un cote.

- Chacun leur tour et dans le
sens horaire, les joueurs
positionnent leur pile de
moutons au bord du plateau.

Occuper le plus de paturages possible avec ses moutons.




Le joueur qui a positionné sa pile
en premier commence, puis les
joueurs joueront chacun leur tour
dans le sens horaire. Le joueur doit
diviser sa pile en deux pour donner
naissance a une nouvelle pile.

Il déplace alors les moutons

de sa nouvelle pile en ligne droite,
le plus loin possible (jusqu'a ce que que la pile arrive au bout
du péturage ou qu'elle rencontre une autre pile de moutons).

Le joueur noir peut emmener son mouton au bout du
paturage.

Le joueur noir peut emmener ses moutons juste a c6té
des moutons bleus.

Chaque joueur; dans le sens des aiguilles
d’une montre, doit diviser une pile de
moutons a son tour de jeu et la déplacer.
Les moutons bloqués par des obstacles ne
peuvent plus étre déplacés.

Quand un joueur ne peut plus déplacer de moutons,

il passe son tour et ne jouera plus.

Lorsque plus aucun joueur ne peut déplacer de moutons,
la partie est terminée.

Le joueur qui a réussi a conquérir le plus de paturages avec
ses moutons gagne la partie.

En cas d'égalité, le joueur ayant le plus gros troupeau de
moutons (groupe de moutons contigus de sa couleur)

gagne la partie. L p.16
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