Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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| Le premier
joueur a 1 million
remporte la
partie ! B
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'I , JOUEU
' CONTIENT : l

1 plateau de jeu, 22 titres de propriéte, 4 jeux de pions
(3 par joueur), 22 cartes Fortune, 14 cartes Vie de Millionnaire,
14 cartes Chance, 2 dés, 1 paquet de billets de banque Monopoly,
| 1 casier pour billets, 32 maisons, 12 hotels et 4 cartes de rappel des régles. |
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LES QUATRE DIFFERENCES AVEC LA

Lisez ce paragraphe en introduction des regles, puis rendez-vous
_—._ enpage suivante pour la mise en place du jeu.
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Nesl o premier joueur qui possede M1 million
en billets remporte la partie.
Plus besoin de ruiner les autres joueurs.

Il vous suffit d'étre le plus rapide
aréunir 1 million.
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Vous pouvez faire evoluer votre pion. Plus il
évolue, meilleures sont vos chances de gagner.
Yous commencez toujours avec le niveau 1% (Niveau de vie correct) mais

pouvez rapidement le faire évoluer au niveau 3% (Au-dessus de la moyenne) et
méme au niveau 5% (Vie de millionnaire) !

Vous pouvez choisir de faire évoluer votre pion d'un niveau a chaque fois que
vous passez par la case Depart. 4

Pion 1% Pion 3% Pion 5%

PETITES ASTUCES POUR

= Sivous vous arrétez sur une propriété n'appartenant a personne, vous devez l'acheter
OU la mettre aux encheres. Yotre tour n'est pas terminé tant que la propriété n'a pas
trouvé son acheteur !




ERSION CLASSIQUE DE MONOPOLY

Vous trouverez les régles détaillées sur les pages suivantes
(en cas de besoin).
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N2 Une carte Fortune se trouve sur chaque
propriété n'appartenant encore a personne.

Vous placerez donc une carte Fortune,
face cachée, sur chaque propriété lors
de la mise en place du jeu. Lorsque vous
tomberez sur une case ot se trouve une
carte Fortune, vous devrez la retourner
et en suivre les instructions.

N2> Les cartes Vie de Millionnaire.

Vous devez prendre une de ces cartes chaque fois que vous
tombez sur la case Vie de Millionnaire du plateau de jeu :
a vous la vie révée de millionnaire !

| P VIE DE MILLIONNAIRE = |
| TP |

: VOS5 PLACEMENTS PNANCIERS |
RECEVEZ
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UNE PARTIE REUSSIE :

* Pensez a conclure des marchés avec les autres joueurs ! Vous pouvez ainsi échanger des propriétés ou offrir de
I'argent pour obtenir ce que vous voulez. Vous pouvez négocier avec les autres joueurs a votre tour, juste avant le
tour d'un autre joueur, entre les tours... N'importe quand ! Ne soyez pas timide ! Faites ce qu'il faut pour réunir ce |
million le premier !




Voici la place de tous les

315 . Quoi ? Pas de banquier ?!
¢léments autour du plateau : Pas besoin de banquier ! Les billets

restent dans le casier | Yous devez

Retirer le film plastique autour cependant désigner I'agent
du casier ainsi que de tous les billets. immobilier qui se charge des
Séparez les billets selon leur des titres de propriété,
valeur et placez les 6 paquets des Maisons et
dans le casier, au milieu des Hotels.

Cartes Chance: du plateau,

* Mélangez les cartes puis
* placez le paquetici,
face cachée.

Tous les joueurs placent leur pion AR
niveau 1x ici. e 7

N p Titres de Propriété
Sarréter sur ou passer par la case Depart ne veut e s
pas uniquement dire que vous allez toucher Agent immobilier : classez les cartes de propriété

; - ar groupe de couleur de facon a les repérer facilement
s nn aleme P 5 < ST
Vﬁ:iﬁgﬁé{: d?flaa.[:;oz:gl? b f o??e i Onnt lorsqu'un joueur souhaitera acheter une propriete.
et ainsi votre niveau de vie ! Pendant la partie, vous devrez :

Rendez-vous en page . Veﬂdger:g?epsrari)t:f:g,ee;rlgs rrir:éetg)re
8 pour savoir auxe .C i : p )
comment ! vendre les Maisons et
5 les Hotels.



Cartes Fortune (vous les trouverez
sous le casier a billets).
» Détachez toutes les cartes de leur planche. |
* Mélangez-les. 7
» Placez une carte sur chaque
case propriéte, face
cachée et au
hasard.

il Dans cette version,
Carte Vie de Millionnaire. 1 vous n‘avez pas un
* Mélangez les cartes puis 1 mais trois pions !

» placez le paquet ici,
face cachée.

Choisissez votre
groupe de pions -

Donnez une carte
de rappei des regles
achaque

joueur.

Dans le monde des millionnaires, les valeurs
ont tellement de zéro qu'elles ne rentrent
pas dans les cases ! Du coup, vous verrez
parfois dix mille écrit 10k (1k = 1,000)




COMMENT REUNIR UN

Le but du jeu est d’étre le premier joueur a rassembler un
million en cash !

Chaque joueur lance les dés : celui qui fait le plus gros score commence la partie.

A votre tour:
1. Lancez les dés et deplacez votre pion d'autant de cases que
le nombre de points indiqué sur les dés.

N FORTUNE
9. Est-ce qu'une carte Fortune se trouve sur la case ol vous atterrissez ? L J

Oui?

Prenez-la ! Lisez les instructions de cette carte dans votre téte. Certaines cartes doivent étre utilisées
immédiatement et d'autres peuvent étre conservées pour plus tard dans la partie : C’est indiqué au bas
de la carte (voir page 8 pour plus d'informations sur les cartes Fortune).

Non ?
Continuez normalement !

3. Enfonction de la case sur laquelle vous tombez, suivez les instructions suivantes :

DEPART

Suivez les instructions que vous atterrissiez ou ne fassiez que passer par la
case DEPART !

VOULEZ-YOUS PAYER POUR AUGMENTER YOTRE NIVEAU DE VIE ?
Si vous le SOUHAITEZ, touchez votre salaire de la banque diminué de #50k.
Echangez alors votre pion contre celui du niveau % supérieur (échangez le
pion 1% contre celui du niveau 3% ou votre pion 3% contre le 5%.) Si vous ne
le SOUHAITEZ PAS, recevez la totalité de votre salaire comme habituellement.

PROPRIETE N'APPARTENANT A PERSONNE
Achetez-la au prix indiqué sur le plateau ou placez-la aux encheres.

Conseil : mieux vaut acheter le plus de propriétés possible le plus rapidement possible.
Plus vous avez de propriétes, plus vous percevez de loyers. Si vous pouvez acheter des
groupes de couleur complets, c'est encore mieux car un groupe complet vous rapporte
un double loyer !

PROPRIETE APPARTENANT A UN AUTRE JOUEUR

Payez le loyer demandé.




ILLION POUR GAGNER

CARTE CHANCE OU VIE DE MILLIONNAIRE

Prenez la carte située sur le dessus du paquet correspondant et suivez-en les
instructions. Une fois utilisée, placez la carte, face cachée, en-dessous du paquet
(sauf si la carte vous dit autre chose).

ALLEZ EN PRISON

Placez votre pion directement sur la case Prison. Ne passez
pas par la case Départ et ne touchez pas votre salaire.
Votre tour est termine.

SIMPLE VISITE
Vous ne faites rien. Vous jouerez au prochain tour.

PARC GRATUIT
Vous pouvez vous reposer en attendant votre prochain tour.

4. Votre tour est terminé. C'est au joueur situé a votre gauche de jouer.

Pendant la partie :
A votre tour ou entre le tour des autres joueurs, Vous pouvez :

» acheter des Maisons et des Hotels (des que vous possédez un groupe de propriétés complet),
» conclure des marcheés avec les autres joueurs.

Voir en pages suivantes pour plus de détails.




’ i | Montant de votre
Lorsque vous vous arrétez sur ou passez par la case Départ, vous touchez votre salaire salaire :

et décidez si vous souhaitez en donner une partie pour faire évoluer votre pion au
niveau de vie superieur.

" lysoKag00k ‘9‘ :
¢ CHAQUE FOIS QUE .'
VOUS PASSEZ ICI — 4

Pourquoi faire évoluer son pion :
Faire évoluer votre pion joue sur votre niveau de vie. Vous pourrez ainsi toucher
beaucoup plus (case Départ, cartes Vie de Millionnaire et cartes Chance) !

Comment faire évoluer son pion :
Evoluer d'un niveau coiite #450k : vous touchez donc votre salaire moins #50k.

Echangez ensuite votre pion de niveau 1% contre un pion de niveau 3% ou votre pion
niveau 3% contre un niveau 5% (voir page 5 si vous n'étes pas sir de votre niveau).
Vous devez passer par le niveau 3% avant d'arriver au niveau 5xk.

Si vous ne souhaitez pas faire évoluer votre pion :
Vous touchez la totalité de votre salaire (montant indiqué sur la case Départ) et continuez votre
tour normalement.

CARTES FORTUNE

Lisez la carte dans votre tete et suivez-en les instructions.

; : st |~ FORTUNE
Faites bien attention a l'indication située au bas de la carte : = FORTUNE= >
Utilisez cette carte maintenant. <7 i
ou ‘ ety oy

o e DEAL
4 g . FoRcE
Vous pouvez conserver cette carte pour ['utiliser plus tard. el
Si c'est une carte a utiliser tout de suite, vous avez deux actions =l
a realiser pour ce tour : suivre les instructions de la carte Fortune Lol MR T |

puis acheter ou mettre la propriété sur laquelle vous étes tombe
aux encheres.

Si c'est une carte a utiliser plus tard, continuez a jouer normalement (achetez ou mettez aux encheres)
et conservez votre carte Fortune, face cachee, en face de vous.

Une fois utilisée, placez votre carte Fortune sur une pile de défausse, en dehors du plateau.




CARTES VIE DE MILLIONNAIRE

& CHANCE

Si vous tombez sur une de ces deux cases du plateau, prenez la carte située sur
le dessus du paquet correspondant et suivez-en les instructions. Certaines cartes
vous donnent trois options différentes selon votre niveau de vie (1%, 3% ou
5%). Appliquez donc bien l'option qui correspond au niveau d'évolution
de votre pion.

Exemple : vous étes au niveau de vie 3% et vous piochez cette carte.
Vous recevez #100k.

L'action demandee peut €galement etre différente selon votre niveau
de vie.

* #

Exemple : vous étes au niveau 3% et vous piochez cette carte. | &
Vous devez donc obtenir un total entre 8 et 12 aux dés pour
obtenir #4150k.

#* * o

Euuwumi shie | sin |

Pour acheter une propriété sur laquelle vous vous arrétez et qui n'appartient
encore a personne, vous devez payer le montant indigué sur la case a la
banque. Lagent immobilier vous donne le titre de propriété correspondant :
placez-le en face de vous. Cette propriéte est désormais a vous : vous pouvez
réclamer un loyer & tout joueur qui sarréte sur cette case ! Le montant du loyer
est indiqué sur le titre de propriéte. |

S'arréter sur la propriété d'un autre joueur:

Vous devez lui payer le loyer demande. Le montant est indiqué sur le titre de propriete correspondant.

Loyer terrain nu (sans batiments)

Loyer avec Maisons ou Hotel

* Si la propriété ne possede aucun batiment mais que le joueur qui possede cette case possede les autres
proprietés du méme groupe de couleur, le loyer terrain nu est doublé.

* Vous ne payez pas de loyer sur une propriété hypothéquee.




VENTE AUX ENCHERES

Si vous décidez de ne pas (ou ne pouvez pas) acheter la propriété sur laquelle vous vous arrétez, 'agent
immobilier DOIT la mettre aux enchéres. Les encheres sont un bon moyen d'acquérir une propriété pour
un bon prix !

Les encheres commencent a #1,000. La propriété revient au plus offrant. Méme si vous avez refusé
diacheter la propriété au prix initial, vous pouvez participer 3 la vente aux encheéres. Le joueur qui
remporte I'enchére paye le montant proposé a la banque et I'agent immobilier lui donne le titre de
propriété correspondant.

MAISONS & HOTELS

* Lorsque vous possédez TOUTES les propriétés d'un méme groupe de couleur, vous pouvez construire
des Maisons. Vous pouvez construire a votre tour ou entre le tour des autres joueurs. Pour construire une
Maison, vous devez payer a la banque le montant indiqué sur le titre de propriété correspondant.

* Yous devez construire uniformément. Vous ne pouvez pas construire de deuxieme Maison sur un terrain
tant que vous n‘avez pas construit une Maison sur chaque terrain du meme groupe de couleur.

* Une fois que vous avez quatre Maisons sur un terrain, vous pouvez les échanger contre un Hotel.
Pour cela vous devez payer le montant indiqué sur le titre de propriété et rendre vos quatre Maisons
al'agent immobilier. Yous ne pouvez construire qu'un seul Hotel par terrain.

ALLER EN PRISON

Si vous vous arrétez sur cette case, vous devez déplacer votre pion sur la case Prison,
sans passer par la case Départ et sans toucher de salaire. Vous restez en Prison pour
trois tours, a moins de réussir a vous échapper. Pour vous échapper, vous pouvez, 3
votre tour :

= tenter de faire un double aux dés. Si c'est le cas, utilisez ce lancer de dés pour vous déplacer également.

» Utiliser une carte « Vous étes libéré de Prison ! ». Placez alors cette carte en-dessous du paquet
correspondant, puis lancez les des et deplacez votre pion.

* Payer #50k a la banque au début de votre tour, puis lancez les dés et deplacez votre pion.

Si vous n'avez pas reussi a vous échapper de Prison apres trois tours, payez 50k a la banque,
puis jouez normalement.

10



FAILLITE

En Prison vous continuez a toucher vos loyers et a participer aux encheres.

S'il ne vous reste plus d'argent et que vous devez vous acquitter d'une dette aupres
de la banque ou aupres d'un autre joueur, il existe plusieurs moyens de récupérer
de l'argent.

IMPORTANT : vous ne pouvez réaliser ces opérations QUE si vous n'avez plus d'argent et risquez la
faillite, pour aucune autre raison !

* Yendre des Maisons a la banque pour la moitié de leur valeur indiquée sur le titre de propriété.
Les Maisons doivent étre vendues uniformément, de la méme fagon qu'elles ont été achetées.

* Yendre des Hotels a la banque pour la moitie de leur valeur indiquee sur le titre de propriéte.
L'agent immobilier vous donne en plus quatre Maisons en échange.

* Hypothéquer une propriété. Vous devez d'abord vendre tous les batiments de cette propriété, puis
retourner la carte de propriété du coté « Hypotheque ». Prenez ensuite le montant de 'hypotheque
indiqué sur le titre de propriéte aupres de la banque. Une propriété hypothéquée vous appartient
toujours mais vous ne percevez plus de loyer sur celle-ci, jusqu'a ce que vous ayez leve I'hypothegue.

* Yendre une propriété a un autre joueur. Vous devez d'abord vendre tous les batiments de cette
propriéete. Négociez ensuite le prix de vente de votre propriete avec l'autre joueur. Vous pouvez metire
de l'argent dans la balance, d'autres propriétés, des cartes « Vous étes libéré de Prison ! » et méme un
melange de tout ca !

Vous pouvez acheter ou vendre une propriété hypothéquée a un autre joueur a un prix convenu
entre vous. Quand vous achetez une propriété hypothequée a un autre joueur, vous pouvez alors soit :

* lever Immediatement I'hypothéque en payant le montant indiqué au dos de la carte de propriéte plus
les Intérets correspondant a 10% de la valeur initiale de la propriéte (indiquee sur la case du plateau).

Vous pouvez alors retourner la carte de propriété et toucher des loyers pour cette propriété.

ou

* Conserver I'hypotheéque et seulement payer les intéréts de 10% a la banque. Lorsque vous déciderez de
lever I'hypotheque, vous devrez de nouveau payer ces 10% d'interets.

Lever une hypotheque

Payez a la banque le montant de I'hypotheque indigué au dos du titre de TR
propriété correspondant, plus les intéréts de 10%, puis retournez le titre de LA FORTUNE
propriété. Vous pouvez de nouveau construire des batiments (si vous possédez i
le groupe de couleur complet) mais aussi percevoir des loyers lorsqu'un joueur

sarrete sur cette case. HYPOTHEQUEE
POUR mé5k
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