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But du jeu: Le gagnant est le premier joueur qui reussi a faire un cercle de sa couleur.

A partir de 8 ans et de 2 a 4 joueurs.
1 plateau et 3 sacs de 20 pions de 3 coulewrs différentes

Reégle pour 2 joueurs.
Chaque joueur commence avec 20 pions d'une couleur plus 4 pions de couleur neutre.

A tour de rdle, ils placeront un de leur pions sur un des ronds du plateau. Le premier qui réussi a
creéer un cercle composé, soit de 6 pions de sa couleur ou de 5 pions de sa couleur plus un pion
neutre 4 gagne la partie. (EX n°1)

Pion blanc (neutre) { 4
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Exnel Gagne \‘
5 pions +1 pion neutre Lo

Pion marmon

~——
xne1 Gagné La couleur des pions
6 pions n'est pas fixe, elle change
en fonction du décor
du plateau

Il est aussi possible de créer une ligne droite de 5 pions a sa couleur. (EX n°2) Faire une ligne
donne la possibilité d'intervertir deux pions adjacents sur le plateau de suite aprés avoir fait la ligne.
(EX n°3). Il est possible de créer une autre ligne de 5 pions en intervertissant 2 pions. Cette nouvelle
ligne donne la méme possibilité que la précédente. On peut créer un cercle en bénéficiant d'un effet

en cascade.
EX nh%2

Ligne de 5 pions

EXn™2
Sionphce
pion vert iy awa
wne ligne de 5 pions

EX 13
Inversion de pions
Les verts créeent in
._cerck et gagnent.

Fin de partie:
Si les joueurs ont pose tous leurs pions sans avoir fait de cercle, ils continuent a jouer. Ils ont
alors le choix entre deux actions:
1)  En prenant un pion sur le plateau et en le déposant sur un autre emplacement. (11 est interdit
de déplacer un pion pour le replacer au méme endroit le tour d'apres.)



2) On peut retirer un pion neutre du plateau. Pion qui est, par la méme occasion, retiré de la
partie. Cela a pour effet d'enlever du plateau tous les pions qui entouraient le pion neutre, ils sont
redonnes a leurs joueurs respectifs. (EX n°4) Chaque joueur ne peut retirer du plateau que 4 pions
neutres. Un pion neutre qui se trouve en périphérie d'un pion neutre que l'on retire du plateau est
defausse et donne a 'adversaire.

EX n% ( régle pour 2 & 4 joueurs) = '
Un jouewr peut prendre un pion neutre et le plhcer
devant i —
Exemple: Sion prend ce pon neutre on donne les
4 pions marron et le pion vert a leurs propritaires
respectifs. Le pons neutre est dormée un adversamre
.dans l'ordre du tour.
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Régle pour 3 joueurs:
Les principes de base restent les méme que pour deux joueurs a quelques détails prés.
1) Chaque joueur commence avec 17 pions d'une couleur.
2) Un cercle gagnant est compose, soit de 6 pions de sa couleur ou de 5 pions de sa couleur
plus un pion adverse.
3) La fin de partie est identique a la régle pour deux joueurs sauf pour les pions neutres qui
n'existent pas dans les régles pour 3 joueurs.
Chaque joueur peut retirer deux pions adverses du plateau (un par adversaire). Cela a pour
effet d'enlever du plateau tous les pions qui entourent le pion retire, ils sont redonnes a leurs
joueurs respectifs. Le joueur garde devant lui le pion central qu'il retire du plateau (ex: une
partie ou il y a des pions marron, vert et blanc, le joueur marron pourra retirer un pion vert et
un pion blanc qu'il posera devant lui, ce qui indiquera le pion qu'il a déja pris et quel pion il
peut encore prendre .)

Reéele pour 4 joueurs. Eﬁq‘..ﬁpc marm;ﬂ?.

Les principes de base restent les mémes que pour deux joucurs

Les joueurs font deux équipes et joueront les uns apres les autres.
Chaque joueur commence avec 10 pions de la couleur de son équipe plus
2 pions de couleur neutre. Les régles sont identiques aux régles pour —— .
deux joueurs en respectant le nombre de pions neutres par joueurs. ['”—“‘P"""‘*”T_

Ex d'un tour de jeu:
En premier le joueur N1 équipe 1, en deuxieme le joueur N°1 equipe 2, en troisieme le joueur N© 2
equipe | et en dernier le joueur N°2 equipe 2.

Si les joueurs ont posé tous leurs pions, ils continuent a jouer sur le méme principe que dans les
regles a deux joueurs, sauf sur le nombre de pions. Les joueurs ne peuvent retirer au maximum que
deux pions neutres et ne peuvent avoir plus de dix pions. Les pions retirés du plateau sont distribués
en suivant I'ordre du tour.
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