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Pour 2 a 4 joueure de plue de 4 ans.

Piatnik No. 738593
© 2004 by Piatnik, Vienne
Licence BLA/RG

Allong 2 la chagge aux mouches. Un nuage de moucheg approche et e
dépocera bientét dang lec champg avoicinante. Qoic attentif et rapide afin
d’en attraper le plue poecible avant lee autree joueure.

Contenu:
1 planche de jeu
42 cartee de mouchee de 6 couleurs différentes.
13 carteg "NON moucheg"
2 dée
4 tapettee a mouches
fouille d’inctructione

But du jeu
A l'aide de leur tapette 2 mouche, chaque joueur tente d'étre
le premier a attraper une carte mouche correcpondant a un
dec dée lancée. Le joueur qui collectionne la plue grande quantité
de carte remporte la partie.

Préparation

On place la planche de jeu au centre de la table.

Les cartes "NON mouches" cont placéee au eentre du
champ sur la planche de jeu, face vers le haut.

Loe 42 cartec "mouchee” cont bien braccéec ot
empilées en quantitée égalec cur les 3 emplacemente
dec champe (face vere le haut). Et finalement,

chaque joueur prend une tapette 3 mouche.

Note: Avant la toufe premiére partie, il faudra coller
les étiquettes "mouches” cur les facee dee 2 dée.




Le jeu

Tm]lg lec joueure jouent en méme tempe, le premier joueur lance lee dée au centre de la table. Chacun compare
alore la couleur dee mouchec cur leg déc avec la carte du deceue des 3 pilee dane lee champe. Puie lorequ’on a
repéré une carte correspondant en couleur a un des dég, on tape cur la carte avec ca tapette. Le joueur qui tape
le premier cur la bonne couleur de carte remporte celle-ci pour ca colleetion.

Il ect poceible que la eouleur d'un dé corregponde a 2 ou 3 cartee ou que lee deux dée correcpondent a la méme
carte. Chaque joueur doit rapidement décider quelle carte il choigira ear un joueur ne peut taper que eur une
ceule carte par lancé des dés.

Gi la couleur dee dés ne correepond a aucune dee cartec ouvertes, on escaie alore de taper cur la carte "NON
mouche" afin d’ajouter cette carte a ca collection.

Qi un joueur tape cur la mauvaice carte. il perd alore toutec lee cartec de ca collection lesquelles cont alore
placéee dane un paquet hore du jeu. Qi le joueur n’a pae encore de carte collectionnée, il n'a pae d'autre
congéquence et la partie continue.

Nofte: avant le début de la partie, on pout demander au laneeur d’annoncer la couleur deg dée laneée avant que
lee joueure tapent eur une carfe.

Fin du jeu:
Le jeu prend fin quand une dec piles de cartec est épuicée. Lee joueure comptent les cartec de leur collection et
celui qui en pogséde le plue gagne la partie.

Variation pour lee jeuneg joueure:
On joue cane lec cartec "NON mouches”. Qi aucune carte eorreepond aux dés. on lance los dés 4 nouveau.

Ci voug avez deg questions ou des suggestions concernant le jeu "Tape la Mouche", veuillez les adresger a:

Wiener Cpielkartenfabrik, Ferd.Piatnik & S6hne, Boite postale 79, A-1140 Vienne,
Autriche
www.piatnik.com






