Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Contient
6 dés

4 pions
I_[pion Gary l'escargot
apis de jeu
Instructions

Veuillez vous assurer que vous avez tous les &léments énumérés dans le contenu.

Installation

* Ouvrir le tapis de jeu et le placer au centre de la surface de jeu.

» Chaque joueur choisit un pion méduse et le place sur la case de départ (la fleche).
* Le joueur le plus jeune commence.

But du jeu

Obtenir des paires différentes avec les dés Bobgponge lacer les pions sur le tapis de jeu, et
étre le premier joueur & atteindre I'ananasdeBobépongeP.wdéP i ba'gpici
POUR JOUER
}.erRoubetpbuFBobéporge&ﬂothﬁmt%mnpmdamm:Mhppmﬂethb
expert.

BOB LAPPRENTI

Faites rouler les dés Bobéponge. Jumelez-les pour former des paires et mettez-les de cote. Voici les
paires:

frthﬁéngm—PakedeBobépageawbc&é{dmﬁwgamherdnmdmshmém
irection.

Nez dans les algues. esté droit ou gauche - Paire de Bobsponge face contre le sol, inclinés vers la droite
ou vers la gauche. Pour former une paire, les deux Bob&ponge doivent pointer dans la meme direction.

Nez contre le sol - Paire
de Bobsponge sur le
ventre.

Sur la tate - Un Bobsponge !
qui atterrit sur la téte peut f

étre jumelé & nimporte ?uel 'r'
autre Bobéponge ormer ({e(@y)

une paire. el uw

Si un Bobéponge atterrit par-dessus un autre Bobéponge, faites rouler les deux de nouveau.
Chaque fois que vous obtenez une paire, déplacez Gary I'escargot de une case sur les bules.
Gary vous aide 3 tenir compte des paires obtenues jusqu'a ce que vous marquiez des points.

Si, ant votre tour, vous faites des paires avec les six Bobgponge, vous pouvez les prendre et
bsﬁmbrdemmﬂln'estpasmmdemderh@axbrsdupmwwﬁ

Vous pouvez continuer de faire rouler les dés et de marquer des points jusqu'a ce que vous
n'obteniez pas une 'qujemdéddmdepessermm.{%égzwﬂsébwcﬁgund-dessoua
Gary a son point de départ et restez ol vous étes sur le tapis de jeu.



Si, pendant votre tour, vous n‘obtenez pas de paire, vous perdez tous vos points Gary. Remettez
Garyasonpointdedépartetrestezog?ousgt%sw!etapisdejeu. e
PASSEZ ON TOUR

En tout temps, vous pouvez choisir de passer un tour plutét que de risquer de perdre vos points
Gary.lImsaﬁ%dewmpwbﬁpdntsobtamamvosp@%&éﬁrwmépﬁcﬁmd-m.
Ne faites pas rouler de nouveau les Bobéponge qui n'ont pas forme de paire.

Remettez les six Bobsponge au joueur suivant.

POINTAGE

Déplacez votre meduse du nombre de cases équivalant au nombre de paires obtenues. Remettez Gary &
son point. de départ quand vous avez terming.

LES BULLES

Les bulles vous sident & tenir compte des paires obtenues. Deplacez Gary I'escargot sur les bulles
chaque fois que vous obtenez une paire. Seul Gary peut se déplacer sur les bulles.

Si, pendant votre tour, vous obtenez I0 paires, retournez Gary 'escargot du coté +0 puis remettez-le
au début des bulles. Pour chaque paire additionnelle obtenue, avancez Gary et gjoutez ce chiffre & 10.

CASES SPECIALES

Si vous vous arrétez sur une des cases spéciales...
<41 Patrick - Si votre tour débute sur

R)’U Patrick, vous z faire rouler les dés
X une fois de plus. Cela signifie que si

vous avez fait rouler vos Bobéponge "

mais que Vous n‘avez pas obtenu de T Sendy - Deplecez nimporte el méckoe

paire, vous e b g ) (incluant la vétre) de trois cases dans
\&3 . nimporte quelle direction.

k2 M. Krab - Si vous vous arrétez sur M.

Krab, vous pouvez vous rendre Squiward - Si vous vous arrétez sur
Vemswy/ directement sur Krusty Krab. Si vous y . Squiward, vous devez immédiatement
‘ avez dépassé celui-ci, vous devez y déplacer nimporte quelle meduse
retourner. (incluant la votre) de deux cases dans
nimporte quelle direction.
BOB LEXPERT

Bob l'expert joue comme Bob le débutant, sauf que...

La seule facon de marquer des points et de déplacer votre méduse est de remettre vos Bobsponge
non jumelés au joueur suivant.

Vous marquez des points si...
le joueur suivant fait rouler vos non jumelés mais n'obtient pas de paire:
le joueur suivant fait rouler les six G

Vous ne marquez pas de points si.

le joueur suivant fait rouler vos Bobaponge non jumelés et obtient une paire;

le joueur suivant obtient une paire avec vos Bobéponge non jumelés: il prend vos points Gary et peut
continuer de faire rouler les Bobéponge ou peut remettre les Bobéponge non jumelés au joueur suivant.
Rappelez-vous que le seul moment ot vous marquer des points est quand votre adversaire
vous remet vos points en choisissant de faire rouler les six Bobéponge ou essaie, sans réussir, de
vous les prendre.
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