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Si tu as trouvé un emplacement, mets une torpille rouge dans I'espace

correspondant. Ton adversaire fait de méme en mettant lui aussi une
torpille rouge 3 I'endroit du navire touchaé.

.- MANDUE !

Si tu n'as pas touché de navire, mets une torpille blanche sur
I'espace correspondant, ainsi tu auras un aide-mémoire des positions

déjad demandées.

Les espaces couverts par chacun des navires varient. Si tu as rédussi a
trouver tous les espaces couverts par un des navires de ton adversaire,
tu as coulé ce navire ! Ton adversaire doit aussi t'indiquer le type de
navire coulé, par exemple sous-marin.

Le jeu continue jusqu'a ce qu'un des joueurs ait coulé tous les navires
de son adversaire, mais il faut ensuite :

° DELIVRER TON SOLDAT CAPTURE

La flotte de ton aduersaire a coulg, il est temps désormais de délivrer ton
soldat ! Continue 8 donner les coordonnées pour le trouver. Souviens-toi,
il ne peut se trouver que sur une des iles, JAMAIS sur la mer !

Le premier joueur 3 couler |a flotte de son aduersalra et gui 8 réussi a
délivrer son soldat rampurta la bataille ! } ;

- REVELATION

Retire |a carte mission de la grille pour regardar*fes nauures quetuas

loupés ! !
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.- __TAMISSION

Etre le premier joueur 3 couler les 5 navires de | flotte ennemie et a
delivrer son soldat.

1.

3. i
-Prendre |la carte
mission et détacher
avec précaution les
2 cotés perforés.
Insérer-les de chague
coté de la grille.

Insérer |a carte
mission dans la grille
en plastique, les
lettres (A-0) doivent
se trouver en haut.

Insérer la grille en
plastique dans la
base.

Quvrir les tiroirs de |a
base et |a poser sur
une table.

5. Détacher les navires, les soldats et les fixations anti-glisse. Ces
dernigres sont a placer dans les trous sous les tiroirs.

B. Bépartir équitablement les torpilles blanches et rouges entre chaque
joueur. Les 2 jousurs peuvent ensuite les ranger dans les tiroirs.

La carte mission est différente de chague coté.
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(c'est ici qu'il
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les tirs réussis
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3 a Ton édu.er-sa‘lre doit t'indiquer le résultat de tes tirs, en vérifiant les

z ITIONNEZ VOTRE FLOTTE

" CECI EST VOTRE FLOTTE

_Installez-vous de chague coté de la grille, les joueurs ne doivent voir
qgu'un coté de la carte mission.

€) POUR JOUER:

. Chaque jousur répartit sa flotte verticalement ou en diagonale sur la
partie [Z]U=l1= de la grille, correspondant a |a mer. Me pas placer des
navires sur les fles (espaces jaunes].

Il positionne ensuite son soldat sur une des iles (espace jaunel qui se
trouve sur la partie FIU=IT= de |a grille.

. ALATTAQUE!

Décidez qui commence et chacun & votre tour essayez de localiser les
batiments de votre adversaire.

Lors de ton tour, indigue les coordonnées dans ta partie V== de
la grille, pour déterminer ol ton adversaire a positionneé sa flotte.
Les noms des colonnes se trouvent en haut

de la grille et te permettent de les identifier, les
nombres, quant 3 euH, sont indigués directement
sur les espaces.

Attention, Ia flotte de ton adversaire
se trouve dans la section {13
de la grille, les navires doivent
étre positionnés sur la mer, pas
sur les iles !
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Par eqemple
les coordonnges
pour cet espace

sont "Delta 3".

4

_coordonnées sur sa partie de carte mission et te dire si un de ses
vires est touché. h Rt





