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Rutsch Partie
La règle en bref
Le plan de jeu est une planchette de deux fois neuf cases. La première moitié, celle
avec le dessin de planches, est placée sur le dos de la boîte de jeu. L'autre moitié, qui
représente de l'eau, surplombe le vide.

On dispose les neuf pions de taille, et donc de poids, différents sur les neuf cases
« bois ». La partie peut commencer.

À tour de rôle, les joueurs jettent le dé. Les faces 1, 2 ou 3 indiquent de combien de
cases on doit avancer un pion de son choix. Les déplacements se font vers l'avant, soit
orthogonalement, soit en diagonale.

Le veinard qui tire le joker passe son tour.

Quand la planche s'effondre, celui qui vient de jouer a perdu.




