Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Story

Régle du jeu

On mélange les 32 cartes (double-face) et on dispose les 5 premieres au centre de la
table. Un premier joueur est désigné d'un commun accord, par exemple celui dont la
barbe est la plus longue.

Le premier joueur raconte alors une histoire, dans laquelle il va placer I'un des mots
visibles au centre de la table. Les autres joueurs écoutent attentivement, et doivent
frapper du plat de la main la carte qui apparait dans le récit. Celui qui frappe le
premier ramasse la carte et devient le nouveau conteur. Il peut continuer I'histoire ou
en commencer une autre.

Si un joueur se trompe, il doit donner une de ses cartes au conteur. Il est donc
conseillé au conteur de piéger ses partenaires en disant des mots trés proches,
comme par exemple « chapeau » au lieu de « chateau ».
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