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Les monstues vous invitent & joues!

, Régles du jeu MONSTER & CO.
Un jeu d épouyante destiné & des équipes de 2 & 5 petits monstres
qui dés 1'8ge de 5 ans ont le droit de semer la pagaille!
Auteur: Gunier Baars

cf,_’,)\" .
Salut, leg monstues! J e
Pendant la nuit de la pleine lune, nous allons faire la f&te! //' - \‘(\sz J
I1 y sura une marmite de fricassde d araignée, une danse de : % :
squelettes et quelques surprises vraiment dégofitantes! // . =

Le mieux ¢ est de venir avec toute la famille. lais
attention:,Ne perdez pas volre famille de vue, car il y a
beaucoup d autres invités dans mon ch8teau et vous ris=
quer de mettre la pagaille! Soyez tous les bienvenus!

A bientft! j‘

LES INGREDIENTS DE LA FRETE

Le matéuiel

Le plan

25 pions de cing couleurs

25 images autocollantes, réparties en cing séries avec des monstres différents
5 cartes d'invitation

1 d¢ de chiffres

1 dé de couleurs

la régle du jeu.
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ALORS, C'EST PARTI, AMUSEZ-VOUS BIEN!

Préparatifs

~ Avant de jouer & ce jeu pour la premitre fois, vous devez coller l'es
images autocollantes sur les 25 pions. Attention: Les 5 membres d une
famille doivent &tre collés sur des pions de différentes couleurs.

~+ Posez le plan sur la table.

~ lettez les pions de monstre sur la table, c8té verso, mélangez-les et
faites=en 5 piles, de 5 pions chacune. Placez les piles (toujours cBté

verso) au début du chemin. Vous 8tes libre de répartir les couleurs dans

les piles comme vous le souhaitez.

~ Retournez ensuite les piles, de fagon & ce qu'on puisse voir le monstre du
pion qui se trouve maintenant en haut de la pile.

~ liélangez les cartes d'invitation. Chaque joueur en prend une, les auires
cartes sont mises de c8té. Les joueurs mettemt leurs cartes d invitation
sur la table, cbté rectg. Ces cartes indiquent la famille de monstres
qu on doit guider jusqu au chiteau.

~ On désigne le joueur qui commence.

C’EST VRAIMENT EPOUVANTABLE, N'EST=CE PAS? ‘ ’

Déroulement

Avant de se lancer dams ce jeu a epouvante et de semer la pagaille, on doit savoir que
chaque fanille de monstre est composée de 5 membres. Chaque membre se trouve sur une pidce
de couleur différente.

~ Le joueur qui commence lance les deux dés. Ensuz.te, il joue un pion de monsh;e de la
couleur indiquée sur le dé, en avangant conformément au nombre indiqué sur 1'autre dé.
Attention: On doit toujours deplaeer un pion.

w 5'il y a d'autres pions de monstre qui recouvrent le pion q_u on veut déplacer, il faut
également les prendre, lais comme toujours, on ne peut voir que le plon qui se trouve au
sommet de la pile. Les pions qui se trouvent en-dessous du pion qu'on a choisi restent
sur la case.

~ Attention: I1 ne peut y avoir qu'une seule pile sur chague
case. Une pile ne peut pas &tre composée de plus de §
pions de monstre.

~» Le chAteau est le but & atteindre au bout du chemin.
Il est cuns:l.dere comme une case normale, liais il
n’est pas nécessaire de respecter le chiffre indiqué
sur le dé pour arriver au chiteau.

~r Les p:.les des pions qui atteignent le chBteau sont
classges en fonction des familles de monstre, de fagon &

ce qu on sache exactement combien de monstres des différentes familles ont déjh atteint
leur but.




Sachez que les monstres raffolent des points d’interrogation sur les dés. Sur chaque dé il
y en aun. 5i on tombe sur un point d’interrogation, en lancant le de, cela s:.gm.ile qu'en
fonction du type de dé lancé, on peut choisir la couleur du pion qu on veut déplacer ou un
nombre compris entre 1 et 5 pour deplacer la pikce.

I1 est possible que tous les monstres d'une mﬁj,ne couleur se trouvent déja dans le chiteau.
51 un joueur joue une couleur de laquelle il ny a plus de monstre sur le chemin, il peut
choisir librement un monstre d une autre couleur.

s PRTE
Fin e la partie

§i un joueur arrive & conduire la totalité de ses 5 monstres au chiteau, la partie est
finie. Le joueur qui obtient une famille de monstre complite gagne la partie.

UNE AUTRE FPTE

La variaute énigmatique

On peut aussi garder les cartes d’ 1nv1t§tlon secretes de fagon & ce que les autres joueurs
ne sachent pas quelle est la famille qu ils doivent conduire jusqu’au chiteau.

LES MONSTRES SONT DECHATRES!

Féte des monstues

Est-ce que tu as envie d'organiser une f8te de monstres, dans ta cave par exemple?

Une décoration avec une toile d’araignée en laine et un fant8me cree avec un

simple drap de 1it feraient dresser les cheveux sur la ifte de n J.mpo:rte qui,

n est-ce pas? Pour couronner le tout: la pénombre et de la misique funébre, Les

joueurs doivent bien sfir se degulser en fantBmes. N oublions pas qu’il faut &

manger et & boire pour tous, mais attention, seulement des choses (rouge=sangr:
salade de tomates, poivrons rouges, salami, jus de cerise... Tu devrais en parler & tes
parents = ils auront certainement des idées merveilleuses. Alors, amisez=vous bien!
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