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NOTE ALK JOUEURS

| La présente édition de ¢e jeu fail largement référence
aux éléments du tivee Da Vinc Code de Dan Brown et du film tiné

de cet ouvrage © Iejen mélange donc dates hi

origues. licux réels, fictions.,

Evocation de sociétds secrdtes et lgendes. La plupant des théories Svoquées
n’ont de fondement ni scientifigue ni historigue
(descendance de Marie Madeleine, origine du Saint-Suire,

sion du Prieurd de Sion ete)

Le jeu reproduit cet amalgame afin de recréer I"ambianice
romancée du Da Vinc Code,
Merci de ne prendre fes diverses infomrations « secrétes » contenues
dans ce jeu que comme des références & I'euvre de Dan Brown.

FGALEMENT DISPONIBLE :

OLUMBI
PICTURES & |

LE JEU DE SOCIETE
26 joucurs
12 ans et plus

| etyprographe.
1 Crvpaey (aver! 10 lmgoetios
| renir
B sablier {20 wtindcn)
000 e |- canes aver diw [dicaioes, pose b pase ddchaTomost)
& pitms: pyrambces do coulenns diffmene,

Matériel :
1 platcau
1 o de I‘mlllr-dnldumwn!: points,
prooar e pwases, oy ricmses B ddbguerir
T ol o Taces

e lentresy

Ce livre! contient ;
Rigle du jou : Pages 14 4
L s’ demplios don debcrndurs - pages 5ot
L ke on gilice e b pomae’ et nechenehie s plnsts syt -
s schustions thes phriases mysidricuses of énonct du second (our - Pag
Lasw ppemusies aurs quesstions du iecomd toar': Pages 223 w

en T3 14
ou-15 b 2

Mous voyager i travers ["Ewrope pour
- déchiffrer d"anclens codes. Les indices sont
eachés dans quotre Eglises mystigues ot dans

P e masée du Loavie,

- Achagiee aventine, vours bcouvrine une sdrie

- d'indices. Chague indice indigue quelgues
lettres qui, une fois rassembbées, rdvéleront

u‘ |t phrase mySIEmeuse .

- Les réponses. aws mysténes sont i la voe do

- toais. Rester, atemil (car la victoine dépend

imasad e tout oo gque voas sres observd pen-

idant Paventure } et me révéler pas vos secrets 1

Le but et de marguer ke plus de points,
premigrement. en déchiffrant la phrase
Ty Fiericase de 20 caraciiies of deaxibiaemend
en répodant aux it guestions mystires du
second our.

Soyes observaleur, un pou sournos, oUa o
Bl pas gque vous aures parfoels e dooitd es-
pionner vos adversaites. Toul es peris
dans un monde dintrigues.

MISE EN PLACE

Installer b plateau, be migoir, le eryprographe
bame ot le Criptex i pomée des joueurs.

Chasque jouear prend une I;mil.l:dc.‘l&:n-nw
ot ba replic on dessous de la phrse mysténsse

Hr- T T
SETT ERMPMJ\SE
MYSTERIEUSE

'i- S wones trowvee on indice sur une care ayant
| des momibris inserits en haut, cec nombres
o indigueront off inscrine vos Reitnes sur b
grilke de M0 cases. Cerinines ciscs penvent
frre des egrsces vides, yu'il faulo griser,
Exemple :

| LE MATERIEL DE DECODAGE

Certaines carntes_ndeessitent "utilisation du
i, D st demanderons o ueliser le
cryplogriphe bagre {mode dermploi page 3),

e R el i bR

PEVSG e RPN R,

el 3 cosaes ecnde de stoumibd s (o page 6.
Les 3 mombres doivent Ere’ diffécents,
compris entre 1 ef 6.
Liimportance s oo code serx révélée plus
tardd — ¢ esn un jew de MysEdee. On e va pas
ot vouas dine msimlenant ! Voir page 6.,
Les joweurs (le plas jeune d'abond) prennant
chacun une pyramide qu'ils placent sur |one
dies 6 coses =« Lotvie = du plotean,
Pour chacune des 15 aventunes, on diilise
les 50 cames suivanics ;
# Lies 8 cantes de T Biblithegue du Losivee
012 419, vrides pour déchiffrer les codes.
* Les 200 cartes de la Galerie da Louvie
{204 39, Elles contieanent
des Informations sur bes cetrvees d'art.
# Les & cartes. Taxi (04 5}, pennedtent
an déplacemeni rapide sus Ie platéan,
* Lex 6 canes « Cocle di sécarité » 1ﬁ a1
d'espi un ad
L L‘Dl: sénie pcriclnnnllsél: de 10 I.ill'\gh 3
La prertie d'Schauffement siilise los canes
A3 49, la partie 1 les cartes 50 & 59,
et ainsi de suite de 10°en M
Cenaines canes ont des nombaes en haat.
correspondant sux 20 cases de la phirse
mysiériense, Lex autres Canes confienneiil
‘be; autumlalmsqe- wtiles pour bes questhon
second toor,

SR £ G Barralieient THOEG g e
Cryplex, b Instrsmend gimplg s ellcice
(el d"emploi page 35
51 certmmes, carles  vous demandoni do
abCoder mn miot o Bn messge s ke cnype
togriphe barre on be Crypies: allez g Lowvre,

CARTES « CODE DE SECURITE »

La carte o Conle che sécanife » permmet e B Jes
notes, d'on advenssine. Lance e dé: Si vous
obdenes R s trods wmbres de son o code e
stfcuritd w, leser sa fenille perdkt 60 secondes !
Munis szms regander [ phrase naystérictse.
Sile dé ' inclgue pas-un ces trois chiffies de
a0 codie, votre iemps " esplonnage passe de
6lF it M) secondes,

L unilisanion de-cette: carte commespond & un
tour de jen e, une fois utilisée, elle doit dne
remise sous fopile, 1 n'est pas obligatoine
dutiliser corte carte 885 qu’ellecst tirGe ¢ elle
e i conseryée: poar plus tand.
Essuye de coder vos notes pour embrouitier
les-esplons.

CARTES TAXI

i s it il e s i a2

En vous référant aux pages 7 ot suivantes,
prenez bes S0 cares de votre partie et faites
i pagquets comrespondant sux 6 smphscements
inddigués, batter-les ot metournez-les face
cachle sur lenr emplacersn,

Chague partie commence par fa leciure
d'ume intmoduction Faisant allusion as mysséne
& dEcouvrir,

s que le platean cst prét, le joacur le plus
S Bt Mintroduction i haute vaix (la premiére.
mtrodection figure page 7) et

LA QUETE COMMENCE !

Micux vant commencer par Ia pastic
d'dchauffement, &millée dape par dape.
oves des motes of des indigations écriles on
rouge xur fes carles pour vous adber.

Sicetne pertie d"échanifement ne vous tente
pas. alles page 7 pour Ia mise en place de fa
pirtie 0?1

Le pouseter be phus jeune lence le dé en premicr ©
o jowse dhains e sens des agailles d'une montre,
On e change pas de direction pendant un
tour {imecadkit de faire 2 cases on avant ¢t 1en
arribre ) ot on se déplace du nombne exact
dhe cases indigaé par lo dé,

CASES's M»

dlaps be déplacement |
du nombre indiqed par b dé.
FIN DE LA RECHERCHE DE

LA PHRASE MYSTERIEUSE
(fin dit premier tour)

= L gL N

i dhurant son déplacement, i joueur passe
par e e W, il pen passer O one case
« Mow i n"importe quelle autre case o M os,
Un passage dans be mémo Squivaut & 1 case
i la sortie du métro, ke
Joucyr continee son déplacemens en fonciion

Il ¥y a 6 emplacements Importants sur le
platean : Bibliothéque du Loovre, Galerie di

Loavre. Temple Church, la chapelle de
Rosslyn. I'abbaye de Westminster et I'églizse
Saint-Sulpice, -
Chagque emplacernen o 3
marguées d'un symbobe {CHmx ., el e}
Siun joucnr &' arrée sur une des 3 cases de la
Galerie du Louvre ou de la Bibliothiue da
Liouvre, il peut prendre toates lex Cartes e I
pile cormespondante et LES REGARDER |
TOUTES, 30 SECONDES, (uriliser lo sabli-

ex) avant de bos remetive. Prenes dbes notes
rapades, elles serviront plus-fued.

pories . d entrée

Les 4 auines emplacgments sont aux 4 coins
de pliteau ; les. canes affectées & ces
emplaceasents (voir page T) sont batines ot
Pleotes fmce cachée.

Lossqu'un jmscur saméte “sur une des 3
enirées de ces 4 emplacements, i premd 1a
carie ‘du dessus de la pile correspondante,
suit les instructions. ef In remet sows lo pile.
Si une carte a comme INICHON ; « regErde
welie curte w; il @ 3 decondes pour observer
faver be sablier).

Me panigier pas ! 51 vous ne répondez pas

au bout de 30° sccondes. pmneu.lums,,

R solution n«:mba plax turd.

o =ilan it

P

bén‘mms SENIGMES
MYSTERIEUSES
{début du second 1our)

Reénoudre la phrase mysiérieuss ne saffit pas
pour gapner, Les joscars voil mamienant
temier de iEsoidne los 8 énspmes mysidrieuses,
Skvousaves S observateur i vigilng, voas:
AVEL Wi Dodes les néponses of vous. pouves
encore gagner |

Une énigme vaut 10 ou 20 points. selon sa
difficuhs,

]

Dis quun jowear o rempli ses 20 cases, il
peot améten la necherche, ou bico continier i
récnlter dis informations pour- 16 second tour,

sl décide arrfier, il dit @« Da Vinei
Code » et les joncurs 8" arrétent § il prend Je
Tivret de-solutions, page 15 ot suivanies, o1
lit 1o phease mystéricuse, Cerfaines solu-

Litilkser Cette corte pour aller n®imporie od sur

o plaseau. Cene action n'est pos assimilée fun

tour elle remplace ke Tancer Je 88, Nops posvez.

conserver celte carke < Pouliser plos tand.

Une fois unilisée. elle est remise sous L pale,
1

o

st e F el

tiodis sont dorites en letires inversies, pour
Sviter les coups d wil indiscrets; dans ce
wis, iliser be minokr

Tous les joueurs manquent | point par
espace correotement remplic (eiire  on
espace vide gris).

Le joueur le plus &pe prend Je livret pages
I3 et suivantes et kit lex 8 énigmes-
mystérieuses & voix houte, Les joleurs
inserivent leurs réponses sur four feuille,
disns b colonne de droite.

VAINQUEUR

Lorsque des joueurs ont répendu. fe teerear
¥a i lasection 3 du liveet (page 23, pour ka
parthe 1), lir les solutions- o havte voix ot
midigue In valour dos énigmes,

Chague joueur inserit le scone obteny pour
chacund de ses réponses (0, 10 o0 20 pomtsl,
Le joucur aynnt le plus prid nombre de
poies 3w total gagne b partic.

|




Qlt, les schentifigues ¢t s podies 4 :

inspiré une nation comme pea dé choses ont  Places bes suivams,

; Lo pole faire. e e i

l comime indigad G-desous ;. = Cartes Ll % e
Abbaye de

Cartes= 15,9 73 77

Carics 10 4 B 5155

Canes 10 4 8 63 67 69 :
 Abbiye de Westminster La chapelic de Resslyn
Cartes 1 59 61 6268 . Canes:2 6 10 72 74 78
La chapelle de Rosslyn Eglise Saint-Sulpics
el S0 B0 Costes:3 7 117579
! : e . ) Eglie Saint-Sulpice : Biblinthigue du Louvee
: _@?&;mhﬁn’ 4 _ Bibliothique du | auvee | ¥ Cartes - 124 19’
o : ] : S i . v . Galeric "'-'dn__[_-.n'_i'm'.'
int-Sulpice Cartes £ 204 39
11 46 49 y




Scrmr - TOUS :'Iu'hiumuﬂ- 1 ﬁﬂwl h-
5 w chajus exjur i

'@'ﬁm
.“ﬁﬂﬁmhmmmpcum}w

TR O e 62 1o
_tdmmm

<\ quelle surface dermin i
'rm&m;:mm%b & .S&M#wumemr
) Quelle est Ia vakeur de Pk 7 O Engoelis annde hules César futil ch consul T
)it e hermier jrand et s Tesnpliers 7 8 ; !
E}kandaaamhw
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uennm wmmmﬂmﬂaaﬁ _
Ao &0 i sy visied per be Chiist dans s jeunesse ; c'est lque

pim
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e/l photographie =
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qxd: n smmm nmzmmmp‘:l
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3 ol caisse ou un coffre ?
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1) Haseld {on 1o mmﬂdf"

Score : 10 poines.
ajl’mﬂm 3 lh]_z_uﬁgx

una-rgun som:1m;nﬁ? T4
2) Do« L' Auire Monde n% wm
3) 222, Soore : 20 poins

9 umwwbm Sung.
Seore : uﬁnﬁs

-:a:mmmam mm
-mmwm

?Jw&# *W

l)mw&ﬁmmﬂm
Scwe 10 points

2) Exodé 102 19, Score : 20 points.
3) Dugoben, Seor : 20 paints,

4) 1564, Score £ 20 points
Rty S i
6) 59 av ';i,c\ sw-e 2200 peiknis -

] mm&m ; iﬁ pinits

83 4970 Soors <10 points

s I»ZE-S-&—JM scmrm!pm--
B Dan Brown. Smf! Jllwh!.!

1) Lé Pacifique. Scors - 10 paines
3w O How est - terrible =
Spore ; 10 points
81 v aver gerit
mi&ﬂummmsm.
seore : 20 points - :

3 Un diew wénérs & 'époque de la Gauke..

1) Divid d'Ecasse: Sooré £ 20 points
208 Seore - 20 paints '

3) Stin:Mathiea. Score : 20 poins:

4) Canhage. Stow 1120 pains.

5) William m &m“mwm

3 GARS . SAGE, RAGE...

5y Brerger Suonide, Seore < 20 poins
__mmilt;rgm: Score 10 poins. -

%) 12. Score 10 points. s
m\m:-ml’;_j‘m : :

1) 1487 Siore : 20 peines
23 €. Seare: 2 points :
3) n 270 apris 1.C, Seore:: 20 poins



1) Brueghel. Score : 30 points 11786, Seore 20 points.
2) Aron, Scare < ) points - 2) Biéliodore. Score < 20 poits

T De giuche & droite comme ca frangals. 3) Dans la demeure du roi. Score < 20 points - 3} Dans Péglise Saint-Sulpice-
Seare 10 poinss Suore - 20 puyints.
I 4) Lie Caladrivs regardé §hiomme mikide o1, £ s[5
4y« Caril a Longhe divisé 5, i attiran la maladie 3 Vingénieor 4]'1,'&-50105&5;_#@:‘@ :;I.Bnd‘mi.-
core : X pointy ] de lui-méme. il senvole vers ke soleil,. y
3 s dhmmhﬂl&: et désmite.

a’mwn bty
(10,50 - umm
Smt_erED






