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Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
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Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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LA VALSE DES GLACES

C'est dimanche et Scoop le Glacier a 'habitude de mixer,
mélanger, brasser les cornets pour faire goter
un maximum de glaces 4 ses amis.
Deviens 4 ton tour Scoop,
fais valser les parfums sans perdre la boule (de glace !)
et gagne un max de crémes glacées !

Contenu

- 4 cornets de glace,
- 1 2 jetons parfume : 3 pistaches, 3 chocolats,
2 vanilles, 3 fraiges,

- La toque de Scoop le Glacier.

weers wears secens oo

But du jeu

Trouver un maximum de parfums cachés dans les cornets
SCOOP'S SURPRISES.

Mige en place du jeu

Digposer leg parfums par famille dans les cornets de glace
(tous les jetons parfums pistache placés ensemble dans
un méme cornet, tous les jetons chocolat dang un autre, etc ..).

Avant de commencer 4 jouer, il faut décider <i la partie
se fera avec 3 glaces (niveau débutant)
ou 4 glaces (niveau expert).

I faut aussi déterminer combien de permutations
par tour vont étre autorisées pour mélanger les cornets :
2 minimum pour le niveau le plug facile et
jusqu'a & maximum pour le niveau le plus difficile.

Exemple : le niveau le plus basique se joue avec 2 cornets
(niveau débutant) et 2 permutations par tour (niveau le plus faible).

Deéfinition d'une permutation

Lorsqu'il mélange les cornets, le joueur doit faire une succession
de permutations. Une permutation consiste & placer chacune
de ges maing sur un cornet et de les intervertir
en prenant garde de les faire glisser sans les soulever.

e

Chacune des maing doit lacher le cornet qu'elle contient
aprés chaque permutation .

Déroulement d'une partie

Chacun 4 leur tour, les joueurs prennent le réle du Glacier Scoop
en e coiffant de sa toque. Avant que les glaces ne soient permutées,
Scoop montre toujours aux autres joueurs
ou se trouvent tous leg parfums.

Ensuite il permute les glaces selon le nombre de permutations
définies avant le début de la partie.

Une fois le mélange réalisé, Scoop demande en premier au joueur
situé 4 sa gauche de retrouver un parfum.

- Si ce joueur trouve la bonne réponse,
il prend un des parfums et devient a son tour
Scoop pour le tour suivant.

- §'il ne trouve pas la bonne réponse, le joueur 2 sa gauche
donne son choix, et aingi de suite dang le sens
des aiquilles d'une montre jusqu'a ce que
le parfum demandé soit trouve,

Le joueur qui a alors trouvé le bon parfum
devient Scoop pour le tour suivant.

Lorsqu'un joueur donne une mauvaise réponse, il doit rendre
un jeton parfum de son choix (s'il en a un en sa possession)
qui sera remis dans le jeu pour le tour suivant.

Un joueur peut décider de « passer » son tour &'l n'est
pas sir de sa réponse et qu'il ne veut pas risquer
ses jetons parfums préalablement gagnés.

Si aucun joueur ne donne la bonne réponse,
le joueur 2 la gauche de Scoop devient Scoop 4 son tour.

Attention |

Un cornet vidé de tous ses parfums continue
4 étre utilicé dans le jeu jusqu' la fin de la partie.
Fin du jeu

Lorsque tous les cornets ont été vidés de leurs parfums,
le joueur qui posséde le plus de jetons parfums gagne la partie.
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