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Auteur : Sylvain Menager

Des géants aux pieds d'argile...
Deux tribus s'affrontent pour la maitrise d'un
territoire. Dans chacune, le plus grand combattant,
appelé le colosse, serait le plus puissant s'il n'était
vulnérable face au petit microbe adverse. Force mais
surtout ruse seront necessaire pour I'emporter

Contenu du jeu :

Un plateau en bois
Deux séries de 5 pions :
1 grand Colosse

3 soldats

1 petit microbe

But du jeu :
Etre le dernier joueur & occuper le plateau avec au
moins une de ses piéces.

Puissance des piéces :

Le colosse : plus puissant que n'importe quel soldat

Un soldat : plus puissant qu'un soldat moins gros que lui
Le microbe : plus puissant que le colosse mais moins
que n'importe quel soldat

Préparation :

Apres tirage au sort pour commencer, chaque joueur
place ses pions face & lui, dans I'emplacement qui leur
est réservé.

Fabriqué artisanalement en France par ;
Foeceie
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Le jeu :

A tour de rdle, trois actions sont possibles :
Introduire un pion en premiére ligne
Avancer un pion

Capturer un pion adverse

Avancée d'un pion :
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Un pion peut avancer d'autant de o9

cases libres souhaitées, tout droit ou @@ -
en diagonale Il ne peut nireculer, _ t

ni déplacer latéralement éi
(sauf pour une prise de pion), T 111
ni sauter par dessus un autre. oo &

Lorsqu'un pion avance au deld de la derniére ligne du
plateau et pénetre dans le camp adverse il est alors
éliminé.

Prise d'un pion adverse :

Pour effectuer une prise, un pion doit
étre aligné avec un autre pion adverse, [
en diagonale ou perpendiculaire, | [3fadadt
et prendre sa place. Il peut donc étre . :
[]
o

reculé ou déplacé latéralement.
Deux pions de puissance égale '
ne peuvent pas s'éliminer. o

Fin de la partie

Lorsqu'un joueur perd son dernier pion (soit en se fai-
sant capturer, soit car il entre dans le camp adverse),
la partie est terminée et son adversaire est alors

le gagnant.

Cecin'est pas un jouet &' 1@ convient
c € pas aux enfants de moins de 3 ans
Contient des petits @léments suceptibles " &tre irgérés.

Informetions & conserver.





