Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Les joveurs qui attrapent
une ou plusieurs tartines
dans leur poéle les déposent
dans leur assiette (si ¢’est
la bonne garniture).

Toutes les tartines tombées sur la table ou par terre restent la ob elles sont.
Quand fout le monde est prét, le joueur suivant appuie sur le minuteur pour une nouvelle manche.

CARTARTINEJPOISSONIPOURRY,

Si ce n’est pas la bonne
garniture, ils posent
ces tartines sur le coté
de leur assiette (sur

I’emplacement prévu).'

Quand elle tombe sur la fable, c'est la panique chez les tartines, et on en profite pour faire des
échanges. Tous les joueurs qui ont une carte dans le coin de leur assiette peuvent I'échanger avec
des cartes visibles sur la table ou par terre et qui les intéressent. La carte échangée est posée face
visible sur la table. Un autre joueur peut prendre cette nouvelle carte s'il le souhaite. On peut
échanger plusieurs tartines, mais uniquement avec celles qui sont tombeées coté fartiné visible.

Quand tous les joueurs ont fini leurs échanges, toutes les cartes restantes sur
la table sont retirées, et le joueur svivant appuie sur le nez du grille-pain.

Quand elle tombe dans la poéle d'un joueur, pas de chance, ce joueur doit rendre |'une des
tartines qu'il a gagnées. Il pose cette tartine sur la table, face visible. Elle peut étre prise par un

autre joveur pendant une phase d'échange.

EINJouNUEY;

Lorsque le grille-pain est vide, tous les joveurs
comptent les tartines dans leur ossiette. Celui
qui en a le plus a gagné. Seules les tartines
avec la bonne garniture comptent.

& Besoin d'aide ?
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www.asmodee.com
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Trop bien le grille- pum que.Papa a bricolé ! Il peut lancer j jusquia

4 turimesrtrlu fois" et surlout,,elles\sont déja garnies !
Chocolat, miel, confiture; ﬁéomuge, bacon; il y/en a pour tous les goilts !
Aﬂrgpe vite fes| Iurhnes preferees, et! quund le grille- pum est

W n nttrupe surtout pas
ala turhne polsson pourri...
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MATE PREPARATIONJOURVEU
® Un grille-pain en plusieurs parties % : ; Chaque joueur prend une assiette et une poéle de la méme couleur et les pose devant lui.
1 corps, 2 cuilléres-pieds, &/ & s @ - _ Les 40 fartines sont mélangées et réparfies dans les 4 compartiments du grille-pain. Le grille-pain

2 fourchettes-bras, 2 fosses-yeux, N 2 o ‘. ; est posé au milieu des joueurs.
1 planche d'autocollants N Le jeu peut commencer !

* 40 tartines réparties comme suit : 3

* 6 fartines chocolat ;
Le joueur le plus gourmand commence, et

* 6 tartines fromage ;
® 6 fartines miel ;

le jeu continue dans le sens des aiguilles
d'une montre.

* 6 farfines confiture de fraise ;
Quand fout le monde est prét et armé de

* 6 tartines ceuf ;

* 6 tartines hacon ;
sa podle, le premier joueur appuie sur le
minuteur du grille-pain (son nez) pour le

® 4 tartines poisson pourri.
* 4 assiettes en carton imprimées de 4 couleurs différentes ; :
® 4 poéles pour atiraper les tartines de 4 couleurs différentes. il lancement des premiéres tarfines.
S Pour étre certain que le grille pain est bien

5 mm w @Em ~enclenché, il faut appuyer en deux temps ; lorsque
- le poussoir est bien en bas, continuez de pousser jusqu'a
Commencons par assembler notre grille-pain : - entendre et sentir un pefit clic sous les doigts.

Apposez les autocollants yeux sur chacune des 2 tosses bleves et vertes, puis I'outocollant ~— ©
minuteur sur le nez du grille-pain. ek

De 1 d 4 tartines vont surgir du grille-pain.

Tous les joueurs en méme temps doivent les atiraper au vol dans leur poéle
(il est interdit d'y mettre les mains, bien sir).

Les honnes fartines se méritent, il va vous falloir un peu d'entrainement
pour arriver & les attraper.

Vissez les 2 tasses bleues et vertes & I'avant
du grille pain. .. quel regard vif !

Les 2 fourchettes enfoncées sur les
trous de chaque c6té lui |
serviront de bras. —

A
a | & )
Et les 2 cuilléres ‘A @ _ @ o
clipsées sous |'appareil, dans les \ _

2 trous prévus  cet effet, vont se
transformer en 2 pieds bien stables !
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Nous voila préts !





