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de 2 4 5 joueurs - 4 partir de 8 ans
durée de la partie : 60 minutes erviron

Contenu
de la boite

1 plateau de jeu
125 socles de 5 couleurs différentes
150 cartes Fleur illustrées
49 cartes Fleurissimol®
76 cartes Main, verte!
-38 cartes Printemps-Eté
-38 cartes Automne-Hiver
5 cartes Agenda
1 carte Compost
5 cartes C‘«Egc(_te
5 Jardiniers de 5 couleurs différentes
1 régle du jeu avec son lexique botanique
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Partenaires du jeu Fleurissimol® :
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Préparation du jeu
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- Placez le plateau au centre de la table. @

« Chaque joueur choisit son jardinier et les socles de méme couleur.
|I fixe son jardinier sur I'un de ses socles. (2]

- Séparez les cartes Main, vertel
Printemps-Eté et Automne-Hiver.

Mélangez bien chague paquet et posez les deux
prés du plateau, faces cachées.

« Mélangez les cartes
Fleurissimol®
et distribuez-en 5
a chaque
joueur.
Chacun les
place sur

5 de ses socles
face a lui, sans les
montrer aux autres
joueurs. @

Le paquet de cartes
Fleurissimol®
restant est ensuite
placé a cdté du plateau,
face cachée. @

- Mélangez les cartes
F'leur et distribuez-en
7 a chaque joueur.
Chacun les pose devant |ui
les unes a coté des autres
au pied de ses cartes Fleurissimol®®
Les cartes restantes sont ensuite séparées

en deux paquets d'épaisseurs a peu prés identiques
et posées prés du plateau.

-lacarte Compost est placée a coté
des deux paquets de cartes Fleur.®

- Donnez une carte Cagette et une carte Agendﬂ a chaque
joueur.ls les posent a coté de leurs cartes F'leur, faces visibles. 9]







But du jeu
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Le premier joueur qui parvient a totaliser plus de 30 points gagne la partie.
Les joueurs obtiennent leurs points en réalisant les massifs indiqués sur leurs cartes Fleurissimol®

Tour de jeu:
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Chacun & leur tour, les joueurs doivent réaliser les actions suivantes dans 'ordre indiqué :

1- Avancer son jardinier d’une saison.

2- Déterrer des fleurs.

3- Planter ses fleurs ou changer des cartes.
4-Lire une carte Main, verte!

'71-Avancer.sonr;jgrdiniggzd*ﬂné;sﬁison '

Les jardiniers évoluent de saison en saison autour du parc Fleurissimol®. Leurs emplacements sont numérotés de
14 5. Ces numéros correspondent a l'ordre d'arrivée des jardiniers sur chaque saison.

Mise en place des jardiniers

Avant de commencer la partie, le plus jeune joueur pose son jardinier sur I'emplacement @de la zone Hiver.
Puis, en suivant le sens des aiguilles d'une montre, les autres joueurs placent le leur

sur les emplacements . ; ; . et . de la méme saison.

Commencer la partie

Le plus jeune commencera la partie en avancant son jardinier sur I’emplacement@du Printemps.
Aprés avoir réalisé les actions énoncées ci-dessus, il passera la main au joueur possedant le jardinier placé
sur l'emplacement . de I'Hiver.

Celui-ci avancera son jardinier sur l'emplacement . du Printemps, etc. ..

Arriver sur une saison
Le premier jardinier arrivant sur une saison est placé sur le .(ou le %)de celle-ci, le second sur le .
(oule ), le troisieme sur le . 5

Quitter une saison
Au cours de la partie, lorsque tous les jardiniers ont atteint une méme saison, celui qui occupe l'emplacement en forme
de fleur (@ou %) sera déplacé sur la saison suivante en premier. Les autres I'y rejoindront successivement.
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2- Déterrer des fleurs

On différencie 5 catégories de fleurs en fonction de leur cycle de vie:
(pour plus dinformations voir le lexigue botanique page 8).

B ) b B

annuelle  bisannuelle  oignon oignon vivace
afloraison  afloraison
printaniére  estivale

Les symboles apparaissent sur les cartes Fleur.
2 Sur les cartes .-—\genc]a, les symboles indiquent les saisons durant lesquelles les
3 . fleurs doivent étre déterrées.

s
_‘r__._.mﬁfle,f, " Aprés avoir déplacé son jardinier, le JoueurdontconsultersonAgenc{aalasmsun
| déterrerles()) | quil vient d'atteindre. Il devra obligatoirement retirer du plateau toutes ses fleurs
n appartenant aux catégories représentées.

e T Aprés en avoir récupéré les socles, le joueur placera les cartes Fleur annuelles et
- = bisannuelles sous la carte Compost, et ses oignons a floraison printaniére et
estivale sous sa carte Cage(te.

& Lorsque le symbole des vivaces apparait a coté du symbole des oignons sur une carte Fleur,
le joueur peut choisir de laisser sa carte sur le massif.

Les cartes placées sous la carte Cagette pourront étre réutilisées par le joueur en respectant les dates de plantation.
A chacun de ne pas les oublier !

“ 3- Planter ses fleurs ou changer des cartes.
A cette étape, le joueur peut planter des fleurs dans des massifs ou changer des cartes.

Planter des fleurs :

Le joueur pose une carte F'lewr sur un massif en la fixant sur Iun des socles de sa couleur.
II différencie ses cartes F Jewr de celles des autres joueurs grace a la couleur de ses socles.
Les cartes FJewr sont placées sur les trous des massifs.

A son tour, le joueur peut planter des fleurs tant que celles-ci respectent

DEa rigoureusement les deux conditions ci-dessous :
O agri,
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« Respecter la période de plantation de la fleur.

Sur chaque carte E'leur, les mois de plantation de la fleur sont indiqués.

Le joueur peut placer une fleur sur un massif quand, au minimum, |'un des mois
de la période de plantation de la fleur est de la couleur de la saison ol se trouve le
jardinier du joueur.
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« Répondre aux consignes d'une carte Fleurissimol®

Les cartes Fleurissimol® définissent le type de massif a réaliser et la couleur des fleurs a y planter. |
On ne tient pas compte de la disposition des fleurs entre elles dans le massif. |

C.
Il existe 3 types de massifs :
GI
les massifs les massifs les massifs |
a2 fleurs a3 fleurs a4 fleurs &
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Les couleurs des fleurs sont regroupées en 4 grandes familles : r_+
La famille de couleur a laquelle appartient chaque fleur est indiquée par la bande colorée en haut de la carte F'leur-. q
les jaunes les rouges les bleutées les pdles |
G
|
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Le joueur pourra placer une ou plusieurs fleurs pour commencer, continuer ou terminer un ou plusieurs massifs, c.

a condition qu'elles correspondent aux modeles de massifs représentés sur ses cartes Fleurissimol®
| =

Un joueur peut continuer ou terminer un massif commencé par un ou plusieurs concurrents.

Il pourra commencer le méme massif a plusieurs endroits. c
C.

Lorsqu’un joueur termine un massif, il montre sa carte Fleurissimol® correspondant et il la pose devant lui,
face visible.
Elle est gagnée définitivement et ses points seront comptabilisés une seule fois.



Au fil des saisons, les fleurs composant le massif terminé continueront leur cycle de vie et subiront les différents aléas de
< “ . . ®
la vie du parc F leurissimol™ comme les autres fleurs.

Avant de passer a I‘étape suivante, le joueur compléte ses cartes F'leur pour en avoir 7 a nouveau
(il ne tient pas compte des cartes placées sous la carte Cﬂgette}.

II choisit ses nouvelles cartes entre les deux pioches Fleur.

Aprés quoi, il complétera ses cartes F leurissimol® pour en avoir 5 a nouveau.

Pour cela, il pioche sur le paquet F leurissimol®.

Changer des cartes:

Le joueur peut changer autant de cartes FJeur et F leurissimol® quil le souhaite.

Il place les cartes F'leur dont il veut se séparer sous la carte Compost et en choisit autant sur les deux pioches
Fleur.

Puis, il place les cartes Fleurissimol® dont il veut se séparer sous le paquet Fleurissimol®

et en reprend autant sur le dessus.

4- Lire une carte Main verte!

Pour cette étape, le joueur pioche une carte Main v-ertel de la saison
ol se trouve son jardinier.
Puis il lit le texte correspondant a cette saison.

Seprotéger contre les limaces
Un paillage fin, une fine couche de cendres ou de sciure
de bois, ou de marc de café autour des végétaux feront
rebrousser chemin aux gastéropodes.

: Exemple :il lira la partie printemps d'une carte Main, v-erte!
Printemps-Eté si son jardinier se trouve au printemps.

Certaines cartes a conserver lui seront utiles pour la suite du jeu.
Il utilisera chacune d'elles une seule fois a la saison de son choix.

Les cartes T 'lewsr perdues durant cette étape seront toutes placées

sous la carte Commpost, y compris les oignons a fleurs.

Aprés avoir lu le texte de la saison ot se trouve son jardinier et sil ne doit
pas la garder, le joueur place la carte Main, vertel sous la pioche de la
saison correspondante.

Cette étape terminée, le joueur passe la main a celui dont le jardinier était
placé juste derriére le sien sur la saison précédente.
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Fin de la partie

La partie se termine dés qu‘un joueur dépasse un total de 30 points en additionnant les points
de ses cartes F'leurissimol® gagnées au cours de la partie.



PETIT LEXIQUE BOTANIQUE
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Auxiliaire
~ Seditd'un insecte utile au jardinier telle la coccinelle ou
la chrysope dont es larves sont de véritables dévoreurs
de pucerons.

Bisannuelle
Plante au cycle végétatif se déroulant sur deux années
calendaires.
Semée en été elle fleurit en automne jusqu'au printemps
suivant.

Compost
Cest un fertilisant obtenu grdce au recyclage des déchets
du jardin et ménagers. Naturel, progressif et équilibre,
il respecte lenvironnement. Aéré réquliérement et tenu a
la bonne humidité, aprés quelques mois le compost est
prét alemploi.

Oignon  floraison estivale
Planté au printemps aprés les derniéres gelées, il fleurit
en été et en automne.

2-pour en savoir plus !

l'exposition de la fleur
plein soleil

mi-ombre

Auteur du jeu : Thierry Chapeau / llustration et design graphique : Guillaume Decaux / Avec la collaboration de Mathieu Battais du Conseil National des Villes et Villages Fleuris.

TOUT SAVOIR SUR LA CARTE FLEUR !

Oignon 4 floraison printaniére
Planté a 'automne jusqu'aux premiéres gelées,
il fleurit au printemps.

Paillis
Couverture placée temporairement au pied
des végétaux pour les protéger du froid
ou de la sécheresse. Flle est faite de paille,
d€corces de pin, de feuilles mortes, de tourbe. ...

Remontant
Se dit d'un végétal produisant des fleurs ou des fruits
plusidyrs fois dans une méme saison.

Rustique
Plante pouvant résister aux conditions climatiques
plus ou moins difficiles dans lesquelles elle est cultivée.

Vivace
Plante qui vit plus de deux années sur place
dans des conditions climatiques adaptées.

la période de floraison
de la fleur

la hauteur de la fleur

Remerciements d Florence Jenner-Metz, Andrée Maennel et Caroline Millet.
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