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MODE D'EMPLOI

Ce jeu est livré sans pile.

Le logement de la pile
se trouve a droite du jeu,
(pile modele standard

4,5 volts).

Attention ! Brancher le
fil rouge (positit) sur la
petite lame.

Brancher le fil vert (né-
gatif) sur la grande lame.

Bien enfiler les lames
dans les fentes des cosses
correspondantes.

Questionnaires :

L’animateur de la partie
prend en main tous les
questionnaires. La réponse

Réponses :

Pour répondre & une
question, le candidat devra :

a) placer le personnage
sur le podium, au centre
de |’aréne.

b) apres 30 secondes de
réflexion maximum, ap-
puyer sur une seule des
touches (OUl ou NON)
placées en avant des ques-
tioanaires.

c) si la réponse est ex-
acte, le podium s’illumine.
Si elle est fausse, une
poussée électro-magnétique
jette le personnage a bas
du podium.

REGLE

Chaque partie oppose
deux villes, personnifiées
par 2 candidats - ou 2
équipes.

Le meneur de jeu inter-
roge les candidats. Chaque
candidats doit répondre
aux /7 questions concernant
sa ville.

Le candidat A’ doit
répondre & sa premiére
question, puis le candidat
“’B”” répondra a sa pre-
miere question, et ainsi de
suite.

Une réponse exacte donne 1 point

Une réponse fausse retire 1 point

TRES IMPORTANT

Une pile trés affaiblie
cesse d'animer le per-
sonnage, méme si le
podium s’éclaire encore.

Cette pile doit étre
remplacée.

DU JEU

~ Si le candidat chute
‘alors qu’il a 0 point, pour
ce seul cas, il n'est pas
pénalisé.

Lorsque les candidats
ont répondu a leurs 7
questions, le meneur de
jeu leur attribuera dautres
villes.

Le premier candidat
totalisant 21 points ga-
~ gnera la partie.

élimi ,-;:‘ pey{ i
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Des éliminatoire






