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N IX

Un jeu d’association

pour 2 4 4 joueurs a partir de 7 ans - Créé par Brad Ross et Robert Leighton

[

Un jeu de défausse astucieux!Lepapillon,la | as cartes

chenille et la salamandre se proménent ... Chaque carte comprend

Mais oi1 sont-ils ? Quel est le décor ? Quelles 4 léments différents s

sont les formes et les couleurs de fond ? Pour

gagner, il faut bien observer et poser les e unanimal:

bonnes cartes ! papillon, chenille, salamandre

e un arriére-plan:
Contenu du jeu bocal, tronc d'arbre, poire

e 81 cartes e uneforme:
e 1regledejeu ovale, carrée ou zigzag
e Prendre du papier

e une couleur de fond :
et un crayon pour noter.

orange, vert ou violet
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But du jeu Déroulement du jeu

Le joueur qui marque le plus de points gagne  Le joueur dont c'est le tour cherche dans son
la partie. Chaque joueur doit se débarrasser jeuunecartequia:

de ses cartes en cherchant les 2 ou 3 points
communs entre les éléments de sa carte et
celle qui figure sur le talon.

e 50it 2 éléments identiques. |l la dépose
alors sur le talon, indique les éléments
identiques, et cette carte devient la

Attention : seul le premier joueur qui finit ses nouvelle carte de référence. C'est alors

cartes marquera des points. au joueur suivant de jouer.

e s5oit 3 éléments identiques. |l la dépose,
indique les éléments identiques, et cette

Preparatlon du Jeu carte devient la nouvelle carte de

1. Toutes les cartes sont mélangées référence. Le joueur gagne le droit de
et on en distribue 5 a chaque joueur. déposer une nouvelle carte qui pourra
lui permettre de rejouer a nouveaus si elle
2. Les cartes restantes sont déposées a & nouveau 3 éléments correspondants.

sur la table faces cachées.

3. La carte supérieure du talon est retournée

face visible.

4. Le joueur situé a gauche du donneur
commence. On joue ensuite dans le sens
des aiguilles d'une montre.




Par exemple :
2 éléments identiques :

Le joueur dit : « j‘ai Papillon et Zigzag ».
Cest au joueur suivant de jouer.

3 éléments identigues :

Le joueur dit : « j'ai Ovale, Orange, et Poire »
If peut rejouer tout de suite.

Si un joueur ne peut pas jouer, il doit
piocher une carte. C'est ensuite au joueur
suivant de jouer.

Le joueur qui pouvait rejouer parce qu'il avait
3 éléments identiques n'est pas obligé de
rejouer s'il n'a pas de cartes qu'il peut poser.

Fin de la manche

Dés qu'un joueur a posé sa derniére carte,

la manche est finie et ce joueur gagne. On
additionne les nombres de cartes restant
entre les mains des autres joueurs et on note
le score du gagnant.

Exemple :

Iris pose sa derniére carte, la manche se
termine. Léa a 2 cartes, Nicolas 3 cartes et
Simon a 1 carte en main. Iris gagne donc 6
points que lI'on note sur une feuille de papier.

Fin de la partie

Le jeu se termine dés qu'un joueur a atteint
le score gagnant :

a 2 joueurs: 8 points

a 3 joueurs: 10 points
a4 joueurs: 15 points.
a5 joueurs: 20 points
a 6 joueurs: 25 points.

Ce joueur gagne.

Remarque : Le nombre de points a atteindre
peut étre défini en début de partie suivant que
I'on veuille rallonger ou raccourcir la partie.




Sivous avez encore des questions ou des
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Attention ! Ne pas laisser a la portée des
enfants de moins de 36 mois. Contient des
petites pieces pouvant étre avalées. Risque
d'étouffement. Document a conserver.
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